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Y DIVERSION 45 

DE TRABAJOS +-MUNDANOS * 

FUNDADA EN LICITOS JUEGOS 

DE MANOS, ( 


- QUE CONTIENE NOVENTA, Y TAN< . 


tas habilidades muy curiofas ; felenta, y tana 
tas de Naypes muy entretenidas ; y otros diz 
ferentes juegos, los mas demoftrados con fus 
Laminas, y lon tan faciles de comprehender, 
y executar, que los Curiofos, y Aficionaz * * 
dos los pueden hacer, y diVertiríe e ¿2 
las noches del Carnaval, y E E IN 


qualquiera función. a 
'AÑADIDOS LA MITAD DE ELLO E 
en ella tercera imprefsion por ". 


SU AUTOR E 


_CON PRIVILEGIO. 
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En MADRID: En la Oficina de Domí 
Fernandez de arrojo calle del 
d Carmen, de as j 
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_ fo de Sagrera, y de Y 


M. PS, 


por orden de V. A. “he reconocido el 
Libro intitulado : Engaños a ojos v)/a 
Las, y diverfíon de trabajos mundanos, lu Ava 
eor Pablo Minguet e Yrál, y todo it 
contiene, fe reduce 4 una diverfion Ticita y 
dicigida 2 burlar losajoscon la ligereza de 

las manos, apareciendo “impof b. 


sibleg'lo que 

no tiene dificultad, fabido:el moje d: excál 
cutarlo; por lo que creo fervira Curios . 
los de entretener el tiempo , que: O 
confumit en otras ociofidades acalo perjus 


_ diciales; y manifielta ¿los ignorantes el ens” 


ganyo- en que ellian, de creer, no fe pueden 
executar pi 0 cofas, fin led en 
Artés prohibidas, dimanado de no compre- 
hender'el fecreto; por cuyas razones , y no $ 
contener cofa contraria á las buenas coftum. 
bres, y regalias de lu Mageltad, foy de fen= 
tir, fe le puede dar la licencia, que pretende 
para imprimirle. Madrid, y Septiembre 24, 

de 1755 E 


D. Ignacio Narc!/Jo de Sagrera 
18 de Malonda, Presbiberogo 
$ > ; ve ” > 
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p* 13. lin. 10. levantatas, lee levanta 
TA Pag.x 3-lin. 14. /evantatas, lee ley 
vantaras. Pag. 19. lin. 14. con el Sombrero , 
udee sonla de fombrero. Pag. 26. lin. 19. la has 
Puepa Je lo bas puefio. Pag. 66.lin. 18% ti 
ren, lee tire.Pag.79. lin. 10..ve, lee vén.Paga 
83. lin. 17. teparaglee feparar. Pag. 85.1in= 
7. Ubijajaras, lee dibujarás.Pag. 86, lin. 7. 
wwenga bienjañade, y el pedazo de la H 1, Pag. 


ee pl: orro, lee otro. Pag.122. lin 10, 
Ba. lec 12.Pag.147.Lin.1. 7 igoteslee rigores, 
—  L£lie Libro, que fe intitula : Engaños a 
ojos wifas, y diverfion de trabajos mundanos, 


u Autor Pablo Minguer, y Yrol , concuer- 


da ( lalvas, como lo quedan, eltas erratas ) 


con. lu original. Madrid 4» de Diciembre 


A a 
pr = Lic. D. Manuel Licardo 
E vu de Rivera, 


5 en 


Ñ Corfetor General por S. M: 
E AA04A A A AAA o. ae 
SUMA DE LA TASSA. 
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Afíaron los Señores del Confejo efte. 


Libro intitulado : Engaños a ojos vifa 
tas, Oc. á feis maravedis cada pliego, como 
confía de lu original. Madrid, y Diciembre 
a 21755, . ; 
¿Y D.j of:ph Antopio de Zarza 
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O GENSURA DEL. DOCTOR DON MAs 


lacias Pedrejón, Cura Parroco de la 


14 
boo a Pa guial de San ¿ele y Paftor* 


+ de efa de Madrid, 
orden del Señor DoGtor Don hs 


"Antonio de las Infantas, Dean de 
Santa Igleñia Charedral de Toledo, 
icario de efta Corte, Villa de Madr 
íu Partido, he villo las Adicciones 
'ecompañan 4 un Lib o intitulado: E; 
¡ojos viñas, y Averfion. 51 
mos , compuelto , Y Otro por 
Minguet, y Yrol; y lo hallo recomendal 
trabajo para la publica curiofidad, que fia: 
duda fu novedad inclinará 4 muchos ocio 
fos a divertir el tiempo: en aprender eltos 
Juegos, que dependiendo de la agilidad de 
las manos, y quentas de la Mathematica y 
fiempre le ven con admiracion de los que 
ignoran efte arte de engañar ¿ Por lo qual y 
y no contener cofa contra nueltra Santa Fé 
fancas, y loables coftambres, y Regalias de” 
. íu Mageltad, juzgo fe le puede conceder liz 
» ceacia para fu imprefsion, Afsi lo fientos 
; SanJuíto de Madrid, yOétubre: 25. de 17554 


Doéh.. D. Manuel Macas 5 
ps Pedrejón, El 


d+, yd: 
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E. HÍCENGIA DEL ORDINARIOS ” 


OS el Lat Don Juan Arcano dé 


' las infantas, Canonigo de la Santa 
: AA de To ledo, y Vicario de efta Vía 
la d bd y fu Partido, Sic, mA E 

toca , damos ÍrCencia 
n imir, e imprima el 

ños a Ojos viffas, y 
danos, lu Autor Pas 
dente en efta Corte, 
orden, y comifsion 
3% o, y ño contiene 
cola had o Sunta Fe Carholica y 
y buenas cobiabres, Dada en Madrid á 
Veinte, y fiete de O4tubre de mil ferecientos, 


| Algas, y finco. % 
Y , 
pes, Infanta 
Pos 
Por. fu mandado; 
ia Iguacio Vazquez de Neyra; 
P ñ E 7 ” AnS 
sl He --CEN3 
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ADVERTENCIA “AL LECTOR, - ñ 
-PAviendo viíto que qualquier cofa po 
inutil que fea, en fus ocañiones tiene fu. 
cavida: Nofiempre hemos de eftar reveltidos: 
de lo ferio, algun tientpo es precio dedicar: 
lo jocofo; No hemos de émplearnos tant 
el trabajos que no hurtemos algun rato par, 
lo divertido : fuerza es templar la fatiga « 
las careas con el alivio de el lícito etes 
nimiento , para que configuiendo en una 
fiípenfion guítoía e defcanío > Íe retí 


trabajo con nuevo vigor, +y aliento, 
elte fin propule en mi ea ole e guna: 
obra, que paladeaffe el gufto de m ue 
feparalle las potencias de qualquiera, otro. 
cuydado, y me parecjo,Gne para confeguira 
lo, no podia encontrar ptro mas apropolitoy 
que la del prefente Librg5 pues contenien= 
do muchas curiofidades,,que parecen en fu 
execucion impofsibles, ¿rraftran con la ads 
amiracion las mencio logra el que las - 
exccura, el llevaríclas de fodos los que fut 
penfos le miran. 

No ay mas bello medio de captar los al 
wedrios; que el de adonarfe de habilidades ; 
y gracias, que Íean á los demás apetecibles; 
y deleytolas; porque con el defeo de desfru- 
tarlas, fe emplea el cuydado todo en agafa» 
Jat a el que lógra eftar ¡adornado de ellas ;, 


na d eficaces para elté Íntentoes , 
Y de de Jos s de Mapos ¿ bién que no te 
8 . 4 4 - p Ñ 


> 
oir el pelado dato lo de préguntas de 
ores, que NO ceffarán de defcargar golpes 
fobre tu paciencia, intentando , les defcuz 
Bras el lecreto de las habilidades; 3 pero tiey 
nesel defpique de refPónderles, que por dex 
fu di erfion Ho le lo puedes revelar ; 
na vez, quedaria fin Bracia pas 
o es Tazon, que tu les pri. 
elle gallos. 
pr jurado elmerar e en elcoger 
4yorés, viltofos juegos, y no he 
ab $ muchos, que pudiera 
xplicarte, ya no tienen fal alguna ; 
á de es deazonan ; pues prometien= 
do muciio la refulra; es una friolera , como 
decie, que puelto uh valo de água debaxo 
de un lombrero, fe lo beberá, fin facarlo de 
eS debaxo ; y es ciertos peró no lo executará fin 
-Jevantar el fombrgro , que llevandole á la 
Cabeza, € igualmente € el vafo a la boca, cum3 
- plirá lo prometido; ya porque viftos execuz 
tar” todos los tomprehénden , y execuran 5 
como el colgar un candil de una llave, pueís 
ta fobre la cabeza de una aguja, queste clava 
en lá mefa, y otros de efta clafle; y2 ¿ porque 
fou de tan dificil explicacion y, ¿que ño faca- 
rías fruto de ellas,cbimo es 1; ente perennas y. A 
y ya porque confiften otros en apariencias, 
que no córre/ponden 2 elte Libro donde 
folo fe er los diia nel po y para 
mi de lo 
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OR quanto por patre de Pablo Minguet, y Yról 
Pp relidente €n Madrid, fe reprelentó en el mi C 
Jéjo, queen treinta y uno de Agofto del año paí 
de mil fetecientos quarenta, y cinco, para reimpri 
el Libro incitulado : Engaños a ojos viflas, y diverlion 
de trabajos mundanos, nuevamente añadido, y para 
poder imprunirlo nuevamente añadido, y reimprimir= 
lo adiccionado, fe fuplicó al mi Confejo fuelle fer= 
vido prorrogarle por otros diez años mas para di- 
cho fin: viíto por los de el, fe acordd expedir” 
wi Cedula, por la qual concedo licencia, y a 
exprellado Pablo Minguer, pafa que fini ir 
pena alguna, por tiempo de diez artos mas, que han 
de correr, y contarle defde el dia dela Rh de cla 7 
el fufodicho, ú la perfona que fu poder tuviere, y no' 
otra alguna, pueda imprimir lo nuevamente añadido: 
y reimprimwir , y vender el refcrido Libro , intitulado 
Engaños d Ojos villas, con que fe haga en papel-fino 
por el exemplar, que en el mi Confejo fe vió, que vd 
rubrícado, y firmado al in de Don Jofeph Antonio de 
Yarza, wi Secretario, Efcrivano de Camara. mas anti- 
guo, y de Govierño de el, con que antes que fe venda fe 
trayga ante ellos, juntamente con dicho exemplar, y 
Pdicciones, para que fe vea, fi cta conforme ¿ el, tra 
yen do affimifmo feé en publica forma, como por Corre= 
£tor por rai nombrado fe yid,y corrigió dicha impreffion 
por cl origina), para que fe talle el precio á que fe ha de 
+ “vender. Y mando al Impreflor, que imprimicrc, y reim- 
¿+ primicre el Esfagido Libro, no imprima el principio, y 

primer , Mi entregue mas que uno folo conel ori 


Y de 'exemplar al dicho Pablo Minguer, á cuya cofta 
e impri 


y reimprime para efeÉto de dicha: correccion 
A ufo que primero có corregido, y tallado el citado Lin 
< primero es cos S 


“y 
+ ta por os de eftto C onfejo; y eftandolo ¿af yas 
k de otra ueda imptímic, y, reimprimir el prin 


cipio, y pri lego, en el'qual feguidamente fe ponga 
+ ella Licencia, y la Aprobacion, Tafía, y Erratas, pena de 
¿ars pd enlas contenidas cn lis Praymavicos, 
yes de eftos mis Reynos, que fobre ello tratan, y dif» 
en. Y mando, que ninguna perfona, fin licencia del 
relíado Pablo Minguet, pueda imprimir, y rcimpria 
vender el citado Libro, y Adicciones, pena que cl 
imprimicre, y reimprimiere aya perdido y pierda 
t quale(quiera Libros, moldes, y pertrechos, que 
dicho lfpo tuviere, y mas incurra en A de cinquenta 
imaravedis, y fea la tercia parte de ellos para.Ja de mi Ca- 
h, otra cercia parte de ellos para el Juez que lo fen- 
cidre, y la otra para el Denunciador 5 y cumplidos los 
dichosdiez años, el referido Pablo Minguet, y Ytól ni 
prra pezfona en lu nombre, quíero no uf: de efta mi Ce. 
dula, niprofigaen la impreífion, ni reimpreffion del cira= 
do Lib fin tener para ello nueva licencia mia, lo las 


Ea en que incuren los Confejos, y perfonas, que le 


acen fin tenerla. Y mando 2 los de mi Confejo, Preli- 
dentes, y Oidores de las mis Audiencias, Alcaldes, Al= 
prado de la mi Caía, Corte,y Chancillerias, y A todos 
Corregidores, Affiftente, Governadores, Alcaldes 
Mayores, y Ordinarios. y otros Jueces, Jufticias, Mi- 
niítros, y Perfonas de todas las Cindades, Villas, y Lu- 
gares de eftos mis Reynos, y Scfiorios, y 2 cada uno, y 
qualquier de ellos; en fudiftriro, y jurifdiccion, veah A 
guarden, cumplan, y executen efta e Cedula, y todo le 
en ella contenido, y contra futenory forma, no vayan; ni 
palíen, ni confientanir, ni palfar co manera e: pena 
dela mi merced, y de cada cingnenta mil maravodis para 


la mí Camara. Dada en San Lorenzo á veinte, TR A » 3 
O8ubre de mil ferecientos cinguenta, A 
“EL REY. Por mandado del nueltto Señor. Doa 
Agultinde Monriano, y Luyandg. .. 
$ e 
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e e E y 
Ya Francia, y la Efpaña en Berberias 
Tomaré un gran Caymán con alfileres 5 

hare que tengan barbas las mugeres 5 
Y un Eee enfado, y 
haré que tenga tocas un menguado 5 % 
y fi me echarán fieros ón 
-lós dexaria el un inftante en Cueros 3 
y para mayor tiía : 
pondria ls mugeres en camifa £ 
Mas para que pio(igo, E” 
fi elto no lo han de ver, aunque lo digo? 
Y aunque verlo quifieran , A 
por mucho que elperáran no lo vierane .. 
Y aísi mudando de labia, ' ds 
(diré la verdad ) veran 
colas que importan una haba5 
como hacer volar un huevos. + 
que arde la falen el agua, 
cometfe porcion de eftopas , 
E produzcan grandes llamas 3 


1 


¿donde vayan faliendo 
os mil cinticas de Iralia ; 
peró primero que aprendan 
_efte aficio Camaradas y; 
LU fuerza es que fepa fus nombresá 
=5 Diga uftedicomo fe llama ?, 
Yo me llamo Zampa bollos. 6 
Efe nombre no me agrada; 
desde ahora ha de llamaríe 
-ufted Don Juan de Almendrada 


pa pungalo elte bonetes sd 
. a y" e 


A 


a 1 Cámatadaa E 
do losllama ufted ; 
leñor Compadre del alma? 
Mi nombre , Apura quartillogg 
Ele nombre no me quadra, 
desde ahora ha de llamarfe ; 
porque afsi adquirirá graciaz .  ” 
Don Arliquin Arliquiliano , 
que es nombre de mi Camarada, 
pongafe efte bonete, 
E amiftad larga; 
, Por no quedar fin nombre z 
me llamo Rafin Cancaya 
ftagol , y Caleblú, 
nombre del Diablo, que enfay3 
encantos en el Infierno , 
- de quien aprendi con maña 
la Ciencia de embelefar , 
y jugar de la cucaña , 
fiendo mis Artes tales, y tan bueño3; 
gue aquel que mas los mire , los ve menda 
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4 ninguno fobra, que es: el dinero, c 
gue comprat los miriñaques necelfarios paz 
ra los juegos, difcurri enfeñarte tam n 
modo de executarlos fin gafto, y con que 4 
muy corta prevencion te hallarás fiempre 
“armado para divertir a quien te guíte, y, 
vengarte con tuhabilidad de quien no:te 
“quiera bien; porque no ay mayor dardo pax 

ra un enemigo , que ver en íu prefencia el 
lucimiento de ía contrario. 

La ligereza neceflaria para src 
de los juegos, folo el ufo, y praética te la. 
podrá enfeñarz y para que mas facilmente 
+ la configas, no he hallado mejor medio, que 
el de figurarte las manos, y fus polituras di- 
ferentes en Laminas, que antes de cada. 
juego van pueftas; y te afleguro averme cofx 
tado baltantifsimo trabajo ; pero no. obltanx 
te, como fea de tu guíto, yo me daré por 
contento, y te ofrezco fegundo Libro, pues 
de todo folo efpero tu agradecimiento, com 
el qual ayre confeguido el fruto defeadoy 
que al fin, como los juegos efcritos den pas 
E mi la cofecha de tu dinero, yo avre gana: 

do la mejor pieza, y mereire defpues, de qué 
ye entiendas, O te quedasen algo Vale, 
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"RELACIÓN PARA ANTES DE BMPEy 
E zar los Juegos de manos. p 

*. Eais muy bien venidos, Compañeros ¿ 
a aprender de mis Artes echizeros , 

E los que encontrateis, fin fer jagtancia y 

ncha apariencia; y nada de fubltancia , 
peró antes que gozeis tan altasgloria , > 
tes fuerza que os refiera yo mi hiftoria. 

-Sabreis Amigos, pues que vengo ahora 

de la grande Ciudad de Chiriglra, E 

“donde los Capireles fon de modo, , 

e rio fuben del fuelo mas: de un codo$ 

» los Boticarios-todos fon peludos, y 
y en vez de anteojos traéh dos embudoss 
- Tocatonme ¿la Piedra Efcalameñ, 
“y me untaron de.azeyte de capnefi , 
¿que es un azeyte de.virtid tan raray 
' «que muda/en mil figuras una cara: 

«Entré en fín en la Efcuela: como os digo; 
“de el Maeftro mayor Monfieur: Rodrigo , 
“hombre tán fingular , y tan profundo , 
¿queno firve de nada' en efte mundo, 
¿Enfeñóme 4 hacer aguas excelentes, 

y unos Juegos de manos eminentes : 
“y porque no penftis que yo [oy rana, 
E de que un monte quede en tierra lang. 
que las aves no buelen como fuelen, 127 
¿y quedos peces, y animales buelen,  ' 4 
Defapareceré la tranfilvania, - 
y mudare la Arabia en Alemania¿ 
la Alemania en Turquia A 
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JUEGOS DE MANOS, 
QUE SE HACEN'CON LA BOL5A DE, 

lante, y atada en la cintura. 

OS Juegos de Manos coníilten princi 
L palmente en los de los Cubiletes, y 
otros Juegos de habilidad, de los quales 
aora te quiero dar la explicacion, 

Antes de explicarte ningun juego, ferá 
heceflario darte el modode como ha de els 
tar hecha la Bolía, y los Gorros. 


Lo que mas fe neceísica para hacer los 
juegos, es la Bolfa, porque en ella le pos 
nen todas las colas mas necellarias para los 
dichos juegos, y para executarlos con gran= 
de promtitud, deltrefa, y ligereza. Para 
que la Bolía efte bien hecha, la mandaras 
hacer de cordován, y que fea en la forma 
que queda demoftrada do la figura anteces 

: A DA 
á * 
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e + "PyueGcosS + 
- dente; y haras EA Recta 
por adentro, pata tener le “infírementos de 
cada juego palos o al tiempo que 
necesitas alguna cola para los dichos jue: 
«gos, la encuentres luego; y la dicha Bolfa 
«harás que renga media vara de largo, y otra 
¿media de ancho: y fi no la quieres hacer 
de cordoyán , como: te he dicho ,.la harás 
¿de lo que te parezca mas oportuno , y: 4 de4 
quando para el intento; y hatás tambien dos 
Gorros, como los que traen los Granades 
ros, 0 los Ungaros, 0 Ulares; y en fin los 
harás como mejor te parezca, falvo que han 
de fer de varios colores. 

Para explicarte los juegos de los Cubiletes 
Tera menelter darte la cóltruccion mas venta= 
jofa que pueden tener,y la forma de hacer las 
bolitas para poderlos jugar con mas deftrezag 
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¿Los Cubileres harás que tengáñi dos pul 


aísicnto; y dicho afsiéritó que féa en torma 
de un caíquere buelto'; y ha de tener tres 
lineas, y media de profundidad; y tambien 
harás que tengan dos cordonés, como citan 
feñalados en las lerras As B; y CD; el -uno 


C. D. por abaxo, para'que eften mas fuer 


tes los Cubiletes; y. el otro A, B, atres liz 
neas dé abaxo, para embarazar, que lo Cu 
biletes no eften juntos quando e pone el 
uno dentro delotro; y los mandaras hacer 
de hoja de lata... ON 
En lo demás, las diménfiones que yo te 
Propongo aqui para los Cubiletes, no fon 
ábToluramente* neceflarias; folamente es me- 
nelter tener cuidado; que no fean demafiáa 
damedte grandes, y que el'afsiento no. fea 
muy pequeño, y que el uno no fe pegue 
dentro del otro. PERA IA 

Haras las bolitas de corcho,.de el grúeifo 
de una avellana, y defpues las . quemarás 4 
la luz, y quando eltén ya roxas las ¡rebolves 
leo las palmas de las níanós para pos 

erlas bier redondat: .»'; 

“Para jugar. bien los" Cubiletes , €s menefa 
ter exercitatle bien en efcamotear, o ef 


. ¿A 
2 Y 


E ade. 


g JUEGOS 
conder las bolitas, porque folo éri eto Zara 
fifte la principal dificultad ¿defte juego. 


Para efcamotear, d efconder bién; t03 
“marás la bolita por el medio del dedo pulx 
gar, y la punta del dedo index , como ella 
Señalado en la primera mano, y la harás 
“correr con el pulgar entre el fegundo, y ter- 
cero dedo , en que fe tiene la bolita, apres 
tando los dos dedos, y abriendo la maño ; 
teniendolos dedos lo mas eftendido que fe 
pueda , para dar á entender , que no tienes 
cofía alguna en la mano. 


E 


€ De 


Quando hagas los juegos, te pondrás en 


unlado dela lala , Ó-eftrado, arrimado á la. 


pared, y delante una meía con fu cubierta, 
y ce pondrás un muchacho en cada lado, 
que ferán tus Compañeros, y harás, que los 
aísiftentes, 0; los que eltan mirando fe pon= 
gan delante, y-que:no, eften cerca de ti, co» 
mo lo demueltra la Eltampa de.el principios 
delpues te pondras el fombrero., y hárás la 
cortesia, y empezarás la relacion diciendo : 
Seais bien venidos Compañeros , c. y miena 


tras dices la relacionte ararás la Bolía enla 
cintura; y quando digas á E es in 
S 


Ponte bien efte bonete, y fer 
dtas los gorros ; defpues irá 
biletes, y los pondrás enci mn: 
carás las demas colas, cada u 
den ;.y luego,que ayas conclu 
cion, te sb. hacer lospallos de los. - 


y Ec. les pons 
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Cubiletes , empezando por ++: 


¿sl primero. Ps 


A, > 


ando los Cu. 


Jarela= 
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DE Low CUBILETES 

di dore Palos 


E 


En primer il confilte en hacer paña 
los Cubileres, el uno al través del otro 
y para elto tomarás ton la mano izquierdg' 
¡un Cubilere por el borde, como re lo enfey 

ña la quarta 1 mano, y le pondrás otro dens 

y xro, y el que eta en la mano izquierda 
aera, y el que fe pufo' dentro quedará em 

+ - dicha man e pidas pero como efto e: 
hace muy o parece a quien lo eftá 

, mirando, q ubiletes han. paífado sh 


«uno al trav ¡da oso 
$. 4 0 EST 1 
” me Pp alfo fe hace facando una boa 
lita del fin de dedo, poniendo debaxo: 


: a ps una bolira, pr RR por, 
absieno de de los Cubiletss 3 para elto es meg 


: : e 
DE MAN di Mg? 
eb, lo: primero tener una bolita-entre los 
dos de la mano derecha: dep ll 
“rás unos golpecitos con la varita al dedo de 
en medio:de la mano izquierda , y darás a 
entender que va 4 falir una bolita y def 
pues de hacer efto facarás el dedo , y harás 
ver la bolita que tienes prevenida en la mas 
ño derecha; es menelter que quando finjas 
que facas la bolita del dedo, hagas fonar, O 
caftañerear el dedo con el pulgar, y para ely 
40 te nararás el dedo con cera. 

2 Es menefter fingir , que arrojas efta 
bolita en la mano izquierda, y aun la tienes 
efcoadida con el fegundo , y tercer dedo 
de la mano derecha: hecho efto tomarás el 
primer .Cubilete de el lado izquierdo cor 
“da mano derecha, y abrirás la mano izquier- 
da, y paffaras luego al inftante el Cubilete 
por encima, como fi huviefíe en el una boW 
lica, y harás que corre dentro de la mano ; 


halta encima de la mefa; y para que nadie 


repare que ay cofa alguna dentro de la max 
no, al tiempo de abrirla pondrás el Cnbile> 
te encima, para hacer creer, que la bolita 
«Mali ezo. do O 

c.30Defpues fingiras, que facas una box 
kita. dela punta de Dicclldo , y harás vee 
aquella que tienes éntre los dedos, fingiena 
do hacerlo en la mano izquierda , la cícon= 


. 


An 


dorás : delpues la palas alegado Cable us 


$ + 


EL sJUEGOS 
Libre la mano, como has hecho cori el 
primero ,.y en fin facaras una tercera bolis 
ta de-otro dedo, y enfeñarás la que tenias 
dentro de lamano , y defpues de averla efy 
condida, fingiras ponerla fuera de el tercer, 
ilere, como has hecho con las otras dos; 
- Defpues fingiráas facar una bolita de. ens 
cima del primer Cubilere , y efcondiendos 
la, fingirás hacerla paííar á la mano izquiera 
da, y abriendola dirás : Señores miren ufiez 
des efila bolita como la hecho al ayre ; y luego 
bolverás el Cubilere lo de arriba abaxo con 
la varita, y dirás: Señores , ya ven ufiedes 
ueno aymada debaxo; lacaras defpues la bo 
fra del fegundo Cubilete por fu afsiento ; 
y al miímo tiempo harás parecer la bolira 
que tienes.en la mano , y aviendola hecho 
pafíar ala izquierda, como fe ha dicho arrin 
ba, diras : Señores effa bolita la embio a Ina 
dias; y fe delcubre, que no ay cofa alguna 
sudebaxo del Cubilete: lo miímo executarás 
«on el tercero, y embiarás la bolita adonde 
quifieres. : 
La rercera diferencia la executarás, prix 
e tres bolitas de una; lo 
fegundo , poniendo” una bolita debaxo de 
«cada Cubilete, y haciendolas encontrar tos 
das debaxo del Cubilete del medio. 
Antes de explicarte elta diferencia, ó pal- 


“foy te advierto, que fee que quieras fins 


DE MANOS, 


pa poner una bolita debaxo de un Cubilete, + 
as 


de tomar la bolita con lá mano derecha, 
y elcónderla , fingiendo echarle en la mano: 
izquierda, y cerrando efta al mifmo tiempo, 
y defpues tomarás el Cubilete con la maño. 
derecha, y lo harás pafíar fobre la“mano' 
izquierda , como li arraftralles una bolira 
por fobre la mea. SN 
111 
* Para executar efte tercero: paño, guardas 
ras una bolita en lamano de la fegunda dis 
ferencia, y la fingiras-lacar del extremo de 


el dedo de la mano izquierda, y la echarás.. 
fobre la mela , y dirás : Señores eso E 


unos pocos de polvos de mi feñora Doña ; 
dinpinpin ; y al miímo tiempo los bufcarás 
dentro: de la bolía de adelante, de:donde 


tomarás dos bolitas entre los. dos: 


la mano derecha, y dirás eltos terminos 


. barbaros: Oceus boccus tempora bonus bd otros 
Temejantes :- tomarás defpues la bolita que 
efta fobre la mefa:, diciendo: Ejfa es algo 
mas gorda, y fiogiras particla en dos bolitas 
con la varita de las virtudes , y defpedirás 
na de la mano “derecha; junto con la que 
tienes en la izquierda, y arrojarás las:dos 
Tobre la mefa, defpues tomarás una de las 
dos, y. dirás: Señores, aquí ay una, que tos 
davia es demafiado, grueffa, y de elta harás 


dos, echando la que ba quedado enla manós .. 


EF 


: 
¿1% 


JUEGOS - 

: Pondrasefias tres bolicas fobre la. mefáy 
feo cada una de ellas delante de cada 
ilete, y fingirás poner una debaxo def 
primer Cubilete azia la. mano izquierda; cu; 
brirás defpues la bolisa del fegundo Cubile. 
te, y cubriendola harás entrar en el la bolis 
ta que has fingido poner debaxo del primer 
, Cubilete; y en fin, fingiras. poner la tercera 
bolita debaxo del tercero Cubilete de la de. 
recha, y dirás.delpues: Señores, mando 4 la 
bolita, que efBd debaxo del Gubilese izqulers 
KE +. do, Pe pes Je paffe conla que efa en: el Cubilete 
medio, y derribarás con la punta de las 
pe Je Cubilete, y (e encueprean 
debaxo de el : defpues bolverás 4 cus 
'as dos boliras, yal cubrirlas introda» 
¡e has fingido poner debaxo de el 
Cubilete derecho, y defpues dirás : Señores, 
$ porla o nd de los polvos de mi feñora Doña 
Pes npin mando , que las tres bolitas fe 
ballen debaxo del Cubilete de enmedio, y der= 
dicho Cubilete , y fe Sci 

gos bolsas debaxo, v. : 


ej Ep : 
Elfvasto salía confilte en hacer entrar 
las.tres bolitas debaxo del Cubilete, 4 la ma- 
no derecha, fin quelo perciban; ella dife- 
| rencia, O paílo fe hace inmediacamente 
dcípues de la sesos diferencia: como voz A 
Ciria, | 
Ens 


A la al 
-D MA NOS. 77 
Al bufca: polvos dé Perlinpinpin en la 4 
uercera diferencia, tomarás entre los dedos — 
una bolita, y delpues de aver derribado el; 
Caubilere del medio, como fe ha dicho, com: 
las manos levancarás los dos Cubiletes, que: 
eltan ¿la derecha, y a la izquierda; y los 
golpearás el uno contra el otro., para pro+ 
bar que no ay dencro de ellos:cofa algunz 5 
y que las bolitas han paado debaxo de e 
Eubilere, de enmedio los bolverás a poner; 
boca abaxo, y al executarlo fe introduce. 
+1. Debaxo del Cubilete que eftá á la derez 
cha la bolita que tienes en la mano. 2. To+ 


baxo la mefa, como-fi fe quifiera hacer E 


y deftaparás el dicho"Cúbilete. 4. To 
la tercera bolita de encima de la. 
dirás: Señores , eta es vergonzo/a , la hemos 
de bacer pafJar por debaxo la me/a; tomarás 
la bolita, y golpearáscon ella debaxo la mex 
(a, y la efcamorearás, y defpues derribarás- 
icon la varita el Cubilete, en que fe hallan 

tres bolitas, fin que los que miran ayan viéx 

to algana. E :N 


. o Y 
sti 
Ú $ 


e Pe JUEGOS : 


En quanto al: Íuinco 'paflo, Dosis nátu! 
ralmence una bolita debaxo de cada Cubilex 
te, y fingiendo por ver lobre si, como fe les 
vanta el primer Cubilete de la mano dere« 
cha, y al baxarlo mas lexos introducirás et 
ella bolica del quarto paílo, que le avia que= 
dado en la mano, y facaras la primera , y 
fingiendo ponerla en la bolfa, la elcamoteas 
ras, y haras en el fegundo, y tercero Cubi+ 
lete-lo mifmo -que en el primero; defpues: 
derribarás lós Cubileres, y caulara admiras 
ion en los circunftantes al ver aun una bos 

a debaxo de cada di 

+ Bd quanto al fexto pao , lo r. fingirás 

2 bolita debaxo del Subilors del 


ia una bolita de encima ls 
e mocedol. dirás : Señores, ema 
bio ela bolita fobre el afsiento del Cubiletecua 
bierto., y defcabrirás el Cubilete, y fe hallay 
_ rán dos bolitas fobre el afsiento del primer 
-«Cubilete. 4. Las bolverás 4 cubrir, y fe ins 
4 troduce ... el, al mifmo tiempo, la bolica 
que avias efcamoteado, y diras: Señores, 
gmando ¿la bolita, que fuba a fu afiismto, y 
fe funse-com las dos , y defenbrirás el Cubilea — 


AYTIBA! 


; 


le 


> ANOS. . 
te, y le hallarán tres bolitas fobre fu afsien= 
ro, fin que fe fepa ae donde han venido, 
p . vV . á 

En quanto al feptimo paffo, 'r. taparás 
las tres bolitas, que avias dexado fobre el 
aísiento del primer Cubilete con el fegun= 
do, y aun pondrás el tercero fobre el fex 
gundo 5 elto es, que pongas los tres Cubiley 
tes, el uno encima del otra, y que las bolis 
tas eften fobre el afsiento del mas inferiory 
3, Tomarás los tres Cubiletes con la maña 
izquierda, y levantaras naturalmente el pri4 
“mero para ponerlo fobre la meía ; levantas 
ras defpues el legundo , que cubre las boliz 
tas, que fe arraliran al lenantar el Cubilete ; 
y. con el cubrirás el primero que fe ha puefa 
co fobre la mefa; pero para arraftrar las bo< 
licas con efte fegundo Cubilete , levantas 
taras un poco los dos Cubiletes, y defpues 
facarás con ligereza el de abaxo., y cos 
britas al mifmo tiempo con el orro en que 
han quedado las bolitas , el Cubilete que ely 
ta fobre la mefa le bolverás á poner defpues 
encima de los otros dos que han quedado 
en las manos; efto lo has de executar mus 
chas vezes. Viendo los afsiftentes defcubris 
los Cubiletes, y no reparando en las bolitasy 
no labran que fe han hecho ; por fin, aviens 
do repetido muchas veces -el mifmo paffos 

ho, pondrás ya mas»los Cubileres los unos 


E 


encima-los os, y ¡Sas adivinar debaxd' 
ual de ellos eltan las bolitas», 8 
a Si no Lo E en que CuBIeR efán las" 
¿boliras ,, harás ver que fe har, eogañado , y, 
¡todavia haras: adivinar adoude eftan , hafy 
xa que lo ayan: . Le 5 deípues elcamos 
¿tearás lasubolitas de .encima la mefa.con el 
¿Cubilete , y Le perívadira a los prefentes y 
¿que fe han engañado ; por fin defpues 
de aver moleftado a los afsiflentes con 
¿hacerlos adivinar, defcubriras naturalmente 
.el Cubilete en que eftar, y fe-los moftrarás» 
»¿ Adviertafe y que para efcamorear las bo= 
litas de ci mela, defde lnego lashas 
de arrrafirar fobre ella, € inclinar el Cubilete' 


¿azia la parte ¿quede arraftran; el movia 
miento propio que fe les hace arraftrandolas 
¿Jas harás entrar en el Cubilete ; y luego que 
¿ayan entrado en el, levantarás el Cubilece 
«¿condas bolitas; pero has de tener bien exera 
¿citado elte; paílo' para hacerlo con feguris 
¿dad, y deftreza». E 


idad 


Y, 


3 


> A A 


"pero priméramente tendras cuydado de has 


eta entre él 
Meios alsi. 
“el fegundo Cnbilete , diciendo, que'no ay, 
“cofa en el, y le pondras una bolita debaxo' 
val tiempo de affentarlo 5 facaras la bolita 
- que tienes en el pulgar, y la pondrás en el 


5 DEMANÓOS. 7% 
la ño, la una entre el pulgar ;'y el index; 
la fegunda entré el primero , y el fegundo 5 

'laleercerarentre el fegundo,y el tercero, cow; 
mo Te ve feñalado enla figura 5, Eltregarás 
4as manos uña con Otra, y las batirás jun= 
«tas, y dirás: Señores, ya vén afiedes que no 
“ay cofa alguna enwnis mános, y Haras verdes 
baxo del: primer Cubileté, que ño:ay cof 


valgana, y al levantarlo le pondrás la Bolita , 
"queclta entre el fegundo, y tercero dedo; 


¿cera palfar al tercer dedo ¿' como eltá fés 
alado en la figura 2. para ponerla facila 
mente debaxo de el Cubilere; y aviendolz 
puefto debaxo , harás pafíar la:bolita, que 
el primero”, y Tegundo dedo ¿ el 
yla primera 5 levantarás 


mifmo dedo en que has puelto lás demás; 
levantarás entorices el tercero Cubilere, y; 
haciendo ver que no ay cofa alguna, introw 
ducirás la tercera bolita; y en fin levanta. 
rás los tres Cubiletes”, el uno defpues de el 
otto , y harás ver ; que debáxo de cáda uno 


; de ellos ay úna bolita. 


MIME, 7 


-Se executa el noveno paílo en los Cubía 


y 


nó. A A 
letes , Eñ qué no fe hacen ver fino tres hos 
litas, aunque aya quatro: pondrás una dex 
lante de cada Cubilete , pero no le cubren 
fino dos, y fingiendo cubrir la tercera la 
arrojaras le encima la meía , y como no la 
ven, introducirás otra debaxo del Cubilete, 
y diras delpues :. Señores, ay quien quiera 
apoffar, que no ay una bolita debaxo de cada 
Cubilete ? Los que han vilto caer la bolita 
apoltaran que no la ay debaxo de el Cubi- 
lete de donde la vieron caer ; y defpues de 
aver apoltado les dirás, que levanten el 
Cubilete , y quedarán admirados al ver 
debaxo dicha bolita. ? 


XxX. 
Para el decimo palo dexaras las bolitas 
debaxo de los Cubiletes , como. ellas efan 


al fin del noveno pafío. Tomaras defpues 


una manzana de tu bolía, y la tendrás con 
el dedo miñique, y el tercero, y levantas 
rás el primer Cubilere con la. mano que tie- 
nes la manzana para facar la bolita que eftá 
debaxo, y al bolver aflentar el Cubilete in= 
troducirás en el con deftreza la manzana : 
bolverás 2 introducie defpues la bolita que 
acabas de facar de la bolía, y tomaras al 
imiímo tiempo otra manzana, y la intros 
ducirás debaxo del fegundo Cubiléte , cox 
mo has hecho con la primera en el primer 

! ] : ; > del 


e 


eN 
cae: y hharásto imifiño. ¿bd e 


Aa 
Le 24 di a tétdcto y 
y pregun SA  qué' adivinen o cd Y, 
debazo. de os E. 


“Para el eii pad ls hacén' q 
tar tres bólitas enla maño derecha, 2uny 
qué no aya mas de nna;; eltando' la Gtra +0] 
da mano izquierda, y la rercera en la 
Para elto fe ponen tres bolitas Tobre la Pues 
ía, y fe poñe una fecretamente enla mano” 
derécha , que fe “guarde bien en éllais delo 
pues fe toma hna de las trés bolitas, que le 


hace palfar en'la izquierda, y efeétivamen 


te le pone efta en' laboca; fe tom 
es la fegunda ; ; y fe guarda en : ; 
rechá, fingiendo" habida paar 3 la izquiers 
da, y que Te cierta, dando ¿ creer, que allá 
efi fa bolita 5 fe tóma' defpues la rercerá 
con taimáno derecha, y ferabre la mano:, y 
fe: háce ver; que eñ ea dy tres bolitas. 

“Notefe*” ¿que quando fe ha pueño: únd 

ita en la boca; ; has de "hacer como dd 
(a h Air a 

Xx l. 


paña el duodécimo: pao écharás tred 
bolitas fobte-1á miefa; y tomarás ana, y dis 
tas defpués: Señores, effa bolita me la trago 
pero la efcamotcarás, haciéndó. domo que 


tel clases la e y enteras en 2 


Y dí de dl 7 


A. IS a 
punta de los. labios la que te ávias puto 
en la, boca en ebundecimo paño, que fe finy, 
ge tragarlela ; delos tomaras la fegunda , 
el elcamotearás como la primera, emy 
biandola. diezmíl feguas.mas alla del Orien- 
te;..en quanto 4 la tercera le. dirás que. fe; 
“delaparezca , y afsimilmo. la elcamotearáso, 

Defpues, de aver executado todos, eftos: 
paños puedes hacer otro, que es, baftante, 
divertido, y es poner debaxo de, un Cubis 
lete 24. bolitas para efto haras, vér, que 
debaxo de los tres Cubiletes no ay cofa als, 
guna, y pondrás debaxo de el Cubilete de 
enmedio ¿las 24.+ bolitas, las.quales han. de 
eltar enfartadas en'una cerda negra, y futil,, 
dun cabello; facaras defpues de la bolfa, 
otras 24. bolitas, y dirás , que aquellas van, 
3.paffar todas por el. Cubilete de enmedios; 

Para hacer paflar eftas 24. bolitas debaxo, 
del Cubilere tomarás una, y le dirás que:fe: 
pafle debaxo del Cubilete, y al decirle que 
paííe la arrojarás en. el fuelo y de: manera y; 
que nadie lo perciba, embiandola.con un, 
golpe del dedo por debaxo de el brazo ¡zw 
quierdo:; tomarás. otra , y dirás y Señores ; 
efa bolita»me la trago, y. ay una en la boca 
que fe hace vér enla abertura 5 tomarás,tos, 
davia.otra, y le dirás,- que le. vaya pot, 
ebayre y al miímo tiempo fe.da habra bus, 

- elta con la mano pargarrojarla al fuelo 5 y 


o dl LS 


i 


DEM. UNOS. .. 
por fia, las AS odas y Lis unids ¿de 
pues de las otras, y le embian:na ES und 
parte, y otra por otra, y luego qué todasayan. 
delaparecido , y que -ningtna de ellas ed » 
quedado fobre:la meta: diras: Señores es prez" 
ciffo. quelasa4. bolitas fe hallen todas d ¿baxo 
de) Gubilete de enmedio , leyantatas el Orbis 
lete, y le hrallaran debaxos 00000. ci 
¿Eitos fon los palos :que ordisiaciamente. 
fe execuran con los Cubiletes;. puedefe fir. 
embargo: hacer.otro para «acabar el: juego , 
y defpues de:efte no fe hati de executar los: 
demás, porque las bolivás fe pegan al hondo”: 
de los Cubiletes. - LO BENESL 
«Para executar elle palo has de nnitarieb: 30. 
hondo.de los Cubiletes con cera, 0 febog: 1 
Óuntarás bien con ello las tres: bolicas , y SS 


- 


las pendrás:encima dedos tres: Cubiletes ¿- 


quando cada una.de. ellas efte encima de el 
aísiento de el Cubilere comarás los cres Cas : 
bileres,, y los pondrás uno fobre:otro;la > 
balita del: que eftá encima: no fiendo :eu= > 
bierta la dexarás afsi , y dirás: Señores voy 
4 Jacar lasdos bolitas que.efdn cubiertas; pas 
ra. elo romíarás dos bolitas efeamoréadas en: 
la-mano del primero, facarásama del fogúna 
do Cubilété , y varrojarás fobre dá mefa ua 
delas: que tienes en la mano; y defpuesidi 
Eds: MEE AE efia.del tercer Cubls 
eds AS ci 9d ai 


» o 


¿e 
e 
a e ; e 


¿y arrojarás otra tambien: fobte la Mméfaz 
Por: fin al hacer ver los dos Cubiletes de 
abaxo, Verán que no ay cofa alguna fobre 

Ísiento , y que las dos bolitas han: fido 
adas; pero has detener cuydado de aíx 


fentar. los Cubiletes para no hacer caer las 


bolitas, y aun puedes decir: Reparen bien ; 
ps El mo ay cofa alguna en mis manos: 
y todavia fe las puedes enfeñar por adentro, 
y por afuera; defpues de averlas enfeñado, 


levantarás. los :res :Cubiletes , el uno defy » 


pues de el otro ; y al tiempo de:enfeñarlos, 
y:hacer ver que debaxo de ellos no ay. cofa 


fuerza: para hacer caer: las bolitas: fobre la 


mefas defpues tomarás una bolira',-que: 
ocultarás en la mano; y. dirás: Séñores;: yo. 


alguna los bolverás affentar con un poco de 


me 


la Jaco de mi: dedo, y la mando que fe: paje. 
debaxo del Cubilete, y:elcamorearás al miímo > 


tienipo., y la harás defaparecer; lo mifmo 
executarás con los otros:dos Eubiletes, y; 


defpues haras ver, que ay una bolita debaxo 


de cada uno de ellos; , : 


-Para. hacer elte palío con mas facilidad y > 
enlugar de poner dos 'bolitás en la:mano y : 
puedes poner no: mas. de una , quando hu=-' 
vieres hecho'como que la facas del primer; > 
Cubiletes defpues tomarás dicha bolita; y; 


la efcamorcarás , fingiendo embiarla 4: las : 


Indias Occidentales ; te ferviras de la mit 
>=. > ús 


s 


DE MAN Os. 
ma Bolica para el col 3 y alsi, 
saiímola embiarás muy lexos , y aun te fer- 
virás de la mifma, para facar la que elta.en 
el tercero Cubilete: has de cuidar , que en - 
lo hondo de los Cubiletes aya baítante g500 
para detener las bolitas. 

Tendras cuydado de limpiar los Cubile= 
tes quando quieres repetir los milmos doce 
- palos ya explicados, y tambien mudaras 
las bolitas para que noTe peguen ; al hondo 
delos Cubiletes. 

- Aviendo hecho todos elos palos de los 
Cabileces , fe hacen muchos juegos dife- 
rentes, que voy á explicar con la mayor 
claridad que pudiere. Qualquiera los podra - 
executar , fegun, fu genio. , y orden que. 
guítare. 

En cafo que no fepas .executar todos los 
hata de los Cubiletes , y que te veas em= 

arazado en ellos por cauía de no averlos 
exetcitado , y porque requieren mucha def- 
treza, y ligereza en los dedos de las manos, 
no por ello dexes de paffar adelante en ha- 
cet los otros juegos; y li en algun juego de 
Jos que le figuen tambien te - viefles al go 
embarazado , que no lo fepas execurar, O 
te le aya olvidado, no por elfo, dexes de 
continuar en hacer los demás, y eo fio ha- 
ráslo que fnpieres, O te parezcan mejor y 
porque ayugigho fcpas la enisad dé 


> 


sia SEE — A 
hd 2 JUEGOS, , 
Jos juegos , que:elte libro conciene , -tientj 
Ínficience materia para divertir. un auditos 
fio toda una noche fin ceflar.. 
E 


JUEGO. DE. PONBR UN POCO DE 
Alpif'e dentro de una Copa, y hacer que fe 
pajfe debaso :de una Campanilla. : 


.' Andarás hacer vna campanilla de 


. madera en dos piezas, y hueca por 
Mledentro, y que fe cierre como una caja 
de tabaco , de la fuerte que fe mueftra en 
da figura que tiene A, y B; tambien has de 
mandar hacer un palo con fu botoncito 2 
la punta, y harás que paíle por las dos pie- 
zas, y queel agujero de la pieza de abaxg 
Íca mas grande, pero que no ajuíte mias que 
con el botoncito; luego mandarás hacer 
una copa de madera, con fu tapa, y que 
elle honda, de la fuerte que fe mueftra en 
la figura con la letraC, y detpult las many 
darás pibiar y. de que cllea, enjutas tomas 
Bo 351% : 


que ciérre bien, y fetenga; defpues la le. 
náras de ¡Alpilte, ú otra fimiente menudita, 
para que al tiempo de deltapar'el agujero, 
con facilidad paleabaxo, y la cerraras bien, 
dexotidóla como eltá enla figura dela letra 
D: lacgó tomarás la copa, y la taparás bien 
eon lu tapa, y encima de la tapa le pondrás 
otra de fombrero,'dexandola como eltá en 


la figura'dela lecra E, y defpues telos pon- 


drás en la bolía prevenidos, 


« Quando hagas efte juego facarás la cam= 


panilla con fu alpifte dentro , y la pondrás 
encima dela mefa, y luego facarás la copa 
con íus dos tapas , y: dirás : Señores, ya vén 
que no ay nada enla campanilla, nien la copa, 
y las levantárás Uma, y otra, porque vean 


| ¡ANOS 7 Wi: 
xas ul co de a, y la pegaris en el bo. Ñ 
toncito , y agujéro de la campanilla, por 


que no ay nada, no quitando ala copamas 
gue la tapa de fombrero, y dirás: Pues aora . 


verán como lleno la copa de alpifte, y luego 


facarás un poco de alpifte, y lo pondrás 
- dentro de la tapa, y defpues la taparás con 


la de lombrero, y diras: Por virtud de los 
polvos de mifeñora Doña Perlinpinpin bare 
mos que el alpifie de la copa fepaffe debaxo 
de la'campanilla; y 21 milmo tiempo pon 
drás la mano izquierda encima de la copa, 
tapandola bien , y con la otra mano harás 


la accion de facar los polyos, y fagir que le 
Ss a PER] pos dé 


sí > 
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MS. y de ds +, Señores , aora a. A rf 
feba paffado, y, luego con la palma de lg 
mifma: mano ; izquierda levantarás las dog 
tapas juntas, y lo harás de fuerte; que com» 
prehendan, que no te llevas.mas que la ax 
pa, de fombrero , y luego te ¡a pondrás en 
la bolfa, y defpues con la otra mano tomas 
-rasila. campanilla, aprerando el palo pog ' 
1 + abaxo, halta que ,fe. abra el agujero, y caya 

. gaglalpilte, y defpues. la leyantarás,,.; y Vex 
fin. somoh pallado de pna parte 4 otras .. 


OTRO: FUEGO DE LA. CAMPANILLA , 
eresorda qe ancho mas facil, : 


Andaras hacer un valo de hoja de 
lata , y harás que el fucio de aba: 
xu clic en el parage de la linea donde eft3 
da dera A: (phies tomarás un poco ds. 
A 


— A 
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pille 50. de otra fimienta menuditá, y L> hd 
egaras en el valo con goma, 9 con otra 
¿cola por. donde eftá la letra B, y haras 
| que parezca que efta bien lleno, y defpues 
pondrás lo mifmo, en la campanilla de la 
conformidad que: hemos dicho en el juego 
affado. A sa 
Quando hagas elte juego facarás la cam= 
“ipanilla ya prevenida como hemos dichos: 
y luego facaras el valo , y lo'pondrás encima 
de la mefa, de fuerte, que vean que eflá va- 
«cio, y defpues facarás de la bolía un poco 
«de alpifte,y con ligereza bolveras el valo por 
sel otro lado,y le pondrás el alpifte encima 
¿de el que eftá pegado , de manera que te lo 
“¿vean poner, y dirás: Señores, ya ven como 
efá lleno efe vafo de alpifte 3 luego tomarás 
da varica de: las virtudes:, y la paílarás por 
sencima de el valo( quitando todo el alpifte 
+ ¡que has puelto, y rafandolo, como hacen los 
Medidores del trigo quando lo miden ) del=  -, 
pues tomarás un fombrero, y le pondrás en- 
cima, y al miímo tiempo con'la otra mano 
bolveras el valo por el lado que eftá vacio, y, 
idefpues con “otro fombrero caparás la cams 
panilla, y al mifmo tiempo apretarás el pa= 
do, 9 mango, halta que comprehendas que 
ya a caldo el alpifte, y defpues dirás: Seño- 
A res ya ban vifto que el vafo efia lleno , y que 
0 dacampanilla no tiene vada, pues baremos que 


É 


- 


nn 


> 


des 4 


Ye. DECO 

conlos polvos de mi feñora Doña Perlinpinpiz 
F “le paffe ala campanilla, y harás cómo que 
pS echaslos polvos,y defpues leyantarás los 
fombreros, y verán como no tiene nada el 
valo , y luego levantarás la campanilla, y, 
verán el alpifte como fe ha pañado del vafo 


¿da campanilla. 


JUEGO DELA LESNA, PARA 
bacer parecer. que trafpaf]a la frente 
0.el gafnate, 


— erro Pd 
A 


Andarás hacer una lefua con un hilo 
Al de hierro templado , que firve de 


“muelle, de la fuerte que eltá en la letra A, 


porque quando quieras clavar la lefna fe 
vaya entrando en el mango , y al mifmo 


“tiempo que la vayas retirando fe vaya fas 


diendo de el mango, y ha de fer tan largo 
como la lefna, para que le elconda toda 


adentro, y ha:de eltar hecho conforme elta 


el de la lerra B, Algunos la han mandado 
hacer fin rofca, O hilo de hierro, como ef: 
ta en la figura C, y D, no más que con ua 


A 


botoncito, y muchas veces fe hallan cbals 
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igútados , porque 6 fe defcuy din fe 1es cla 
conde la leína dentro del mangos cuef< 
ga trabajo el hacerla falir. a 
Quando hagas efte jueg o darás una mana 
kama a uno de tus Compañetos, ú otra cofa 
y Je dirás en voz baxa , que fe la coma; y 
guando la aya comido fe la pedirás, y el 
naturalinente refpondera , que le la ha cos 
mido, y afsi que elto refponda facaras la lef= 
ma, y enfeñandola, dirás: Señores, les bago 
faber cómo di una manzaña 2 uno de sais 
“Compañeros, diciendole, que me la guarda/fe, 
el picaro fe la ba' comido; pues porque no 
buelva mas. d executar tal picardia , quiero 
son efa lefna trafpaffarle el gaznate , y al 
“punto harás que le clavas la lefna ,* procuy 
tando que fin hacerle daño fe oculte toda 
“dentro del mango , de manera que tropiece 
la madera con la carne, y puefto afsi mof= 
grarlo que lo vean ; y al mifmo tiempo de 
quitarla poner con la otra mano un dedo , 
haciendo que tapa la herida, y luego dirás : 
Por la virsúud de los polvos de mi feñora Doña 
Perlinpinpin quiero , que fea en efie infante 
Jano, y libre de ea berida, y foplarás, qui- 
* tando la mano, y verán que no hay feñal 
* de cofa alguna , advirtiendo, que la 
lefa no ha de tener punta. 
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0. DE «UNA NAVAJA; : PARA 
arecer la nariz cortada, 0 un 
dedo de la: mano, 


-/f Andarás hacer, una nav ája, que ténia 
LVL ga dos hojas, la una con encajador, 
¿y la otra lifa; pero han de. fer iguales, y am= 
bas 2 dos de una pieza, y que fean unifor= 
mes, como eftán en las lecras A, y B; y el 
mango que han de tener ha de fer ancho, 
y abierto porlos dos lados , y harás que la 
¿una hoja elte dentro del mango , quando la 
Otra efte fuera, para que parezca no ler mas 
que una, fiendoel mango al fimil de el que 
feñala la letra C, 

Quando hagas efte juego darás una man= 
zana al otro Compañero, y le dirás que fe 
la coma. , y quando fe la aya comido le ha= 
rás la miíma pregunta que hicifte al del jue= 
go antecedente , y el refponderá lo miímo 
que el otro, y entonces facarás la navaja, 
( enfeñando la hoja lila ) y dirás: Seño- 
res, bazo faber 4 uftedes, que aviendo da- 
do ácfz Compañero otra manzana, juza 
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gando feria mas fiel que el otro Cama 
ha exécutado la propria maldad Comiéndofe-. 
la; y afíi para que yy: vez ño caga fal 
pe dc 1 he de cortar la nariz 40: a 
navajas y afsi que elto le haya dicho fe ha 
de hacer la accion de amolatla por el lado 
que eltá entera, procurando que la vean los ' 
prefentes , y en el interin, con ligereza, y * 
difsimulo dexaras catvla hoja lifa, y faldrá 
la otra, tapando el encajador con el dedo y" 
como fe feñala en la letra D'; advirtiendo y. 
que fi no lo fabes tapar' con un dedo, le 
pondrás dos, y luego harás la accion de - 
cortar la nariz al Compañero, encajandoleé y 
la navaja; y fin moverla enfeñarás la nariz -- 
de fuerte , que parezca que elta cortada; y 
quando faques la nayaja, harás la mifma dic" 
ligencia de encubrir el encajador,, como lo” 
hicifte al tiempo de ponerla. Aaa 
EGO DB UN CUCHILLO , QUE PA=' 
parezca queefa trafpafJadó por la muñeca, * 

a . a o A A ; $ ¿ x- 
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J[Andarás hace? uñ cuchillo dela for 
A ma que té lo demueítra la figura di 


la letra A ¿y atsi mil mo. otto de la ita. 


- hechara, que no tenga el encajador , comó., 


lo mueltra la figura pa lena B; y eftos. 
hechos los llevaras, en la bolía prevenidoss 
Quando quieras hacer elte juego , faca- 
rás otra manzana, y enfeñandola dirasá. 
Señores ¿aora quiero vér fi cha manzana la 
q yo guardar mejor. qué mis Compañeros , y 
te la comerás, y defpues. pedirfela 4 tus 
Compañeros ¿ 2 lo que te reiponderan y 
queno les has dado tal manzana , y que te. 
lá has comido; y. luego. dirás: Pues que. 


¿yo tambien me la he comido , y he cometido 


e 


- 


el mifmo delito que mis Compañeros , razo 
feráque tambien pague la pena; y elto dis; 
cho, facarás el cuchillo lifo, y le enfeñas, 
rás, diciendo: Señores , miren bien efe cus 
chillo , ya uftedes le vén, pues con el me be 
e trafpafJar una muñeca, en caffigo de dver 
me comido la manzana : y luego harás la. 
accion de lacat. una piedra para amolarlo, - 
y entonces dexarás el cuchillo lifo en 12 


- bolía, y facarás.el otto juntamente. con la 


piedra, tapando con los dedos el encajadory, 
y amolandole en la piedra , de fuerté , que: 
en efte intermedio, con difsimulo, y figes. 

za, te le pondras'en la muñeca , y enfes 
ñarás el brazo por el lado libre, como 
te le demueftra en la figura de la letra- 
Ci y de gue lo ayan vifio, retirado el 


e 
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Brazós y con difsímulo 
quitarás, porque no echen de ver el fecres. 
to, y lo bolyerás á4,la bolía, moftrandoy 
defpues la. mano, para mas confuñion de . 
los, que miran y Lo ignoran. : 


JUEGO DE:UN CLAVO, PARA HACERa 


: 33 
Y, prefteza te le 


do parecerquecfd trafpafsado porla lenguas 


Andarás hacer un elavito con fu encás. 

: jador, como eftáa dibuxado en la 
letra A, y otrolifo, de la fuerte que eta delis 
neado errla lecra B, y haras que fean iguales, 


¡Y que fe parezcan el uno al otro, y defpues > 


te los guardarás. : 
Quando quieras hacer efte juego, facarás 
los desclavitos, y el que tiene el encaxador 
le tendrás elcondido dentro de la mano dex 
recha, y enfeñaras el otro lifo teniendolo con! 
la mima mano derecha, y dirás: Señores, mix 
ren efe clavito, ya lo ven, pues con el me quiez 
10 tra/pafíar, la. lengua ; y luego facarás la 
lengua, y, al mifimo tiempo te efconderás el 


- 
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clavito lifo en la mano, y el otro te lé por 

. dras en la lengua, y harás que el encaxadolk 

1% fé efconda dentro de la boca, de fuerte que 
+ no fe vea; y quindolo quieras facar, haras 

la miíma accion que has echo quando la has 


. púelto, efcondiendo el.uno, y enfeñando el ds 


orto tilo; y lo haras «muy difsimulado; que e 
y no fe comprehenda, y juzgarán que es cota” 
de grande habilidad. 
JUEGO DEL, '¡NUDO;GORDIANO, O: 
-—Jazo delas fortijas enredadas. 


NY Addarás hacer un hierro largo, que 
¿VJ tenga (ete agujeros, diftantes el uno 
del otro. el hueco de un dedo,9 de media for- 
tija,y, paíle por el agujero holgado, peró que 
no pueda falir de el,y harás enlazar cada fora 

- tija en el clavito de la immediata, como efta. 

figurado en la letra A, adyirtiendo, que pues 
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Yen fer las forrijas en mas numero,como fé; 
pre fean nones.Delpues mandaras hacer otro 
hierro de dos barritas,mas largo que el de las 
fortijas,y que efté cerrado por ambos lados, 


peró de modo,que quepan en el holgadamé= 


te las (ortijas, como fe figura en la lecra B. 
- Efte juego coníifte en enlazar las fortijas 


+ Jen el hierro largo, de manera, que no fe puxa 


edan feparar ; y aunque es dificil de explicar, 


-€el modo, por las muchas vezes que es prex 


ciflo poner, y quitar las fortijas, tanto, que 
folo el uío te podrá enfeñar : no obítante ob= 
fervaras eltas reglas, que con ellas confegui= 
ras el fin, acompañadas de la aplicacion. 
Primeramente has de oblervar,que le ema 
pieza por donde eltan las fortijas pendientes 
y para introducir qualquiera fortija, ha de 
fer entrandola por el medio de la parte de 


- abaxo del hierro largo, y trayendola haíta la 


punta de el, por donde fe enlaza, y al cons 
trario para facarla. 

Lo fegundo, que para-introducir, O facat 
qualquiera fortija, es precilo que la de des 
lante elté puefta en el hierro fola. 

Lo tercero, que para introducir, O facaf 
qualquiera forrija, le han de hacer, y deshas 
cer todas las de delante, hafta que quede fo3 
la la que elta antes de la que feiquiere facar; 

Lo quarto, ddstgues: de facar,O incroducig 


7 


e 
po 


o AS re 
cada fortija fe buelve de nuevo al principi 
introduciendo las dos primeras, y cófiguiena 
teméte las que fe figuen,que fe buelven a dela 
hacer, hafta dóde cóviene introducir,olacar, 
Y ultimamente, que defpues de pueltas las 
dos primeras fortijas, fiempré que le aya de 
introducir, O facar la tercera, quinta, y fep= 
tima,fe ha de principiar quitando fola la priz 
mera; y aviendo de fer la quarta, O fexca, le 
ha de empezar quirando las dos primeras 4 
un tiempo, oblervando, que fiempre ha de 
falir primero la tercera, y delpues la quinta 
y luego la quarta, y fiempre por cada una es 
neceflario ( como fe ha dicho ) hacer, y def4 
hacer las que eltuvieren delante, guardando 
las mifmas reglas. 
JUEGO DE UN EMBUDO PARA BEBER 
¿vino, 0 agua con el, y de fpues hacerlo [az 
: lir por la frente. 


+ 
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don un tañon, abaxo, de la fuerte que eftá el 
de laJetra A, y deípues le haras un agujerito 
muy pequeño, que no fe conozca, en el paras 
ge donde eltá la letra B, en donde veras un 
puntico adentro de lá afía, O agarradero; y 
de(pues haras otro agujerito por la partede 
adentro, adonde veras otro punto , que eltá 
cerca de la letra C, y el embudo ha de eftar 
concluido, como eltá el de la lerra D. 

Quando hagas elte juego, pediras un poco 
de vino, O de agua, y lacarás ta embudo, y ló 
enfeñaras, porque vean como eftá hecho ; 
defpues lo tomaras con la mano izquierda, y 
con un dedo taparas el acujero de donde eltá 
la lerra E,y defpues le lienarás de vino, dde 
agua, y tendrás deftapado el agujerito de dex 
baxo del affa, y harás un poco de tiempo, dí- 
ciendo algunas palabras,porque fe vayan les 
nando los dos embados por el otro agujerix 
to; y quando conozcas que efta lleno, le aña- 
diras un poco mas, y defpues beberás un pax 
co, y darás de beber á tus compañeros, brins 
dando ala falud de los Señores; pero nunca 
dexes el embudo de la mana, tapando el agua 
jerito de abaxo con un dedo ; y defpues que 
ayan bebido, tomaras el embudo con la ma= 
-no derecha, y con un dedo taparás el agujé= 
rito de la alía, y dexarás eltar los otros abis. 
ertos, y defpues enfeñarás el embudo, por 
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36 JUEGOS. 
que vean que no ha quedado nada, y dirász. 
Señores,ya ven como no ha quedado nada,y que 
todo lo bemos debido ; pues veran ufledes como 
me hago un agujero en la frente con efalefna 
para que falga el vino que yo be bebido. Luego 
tomaras la leína con la otra mano, y haras 
como que te haces un agujero en la frente, y 
pondras el embudo en donde has hecho el 
agujero, y levantaras el dedo con que tienes 
tapado el agujerito de la afía, y veran como 
va faliendo el vino, O agua que te has bebix 
do, y haras que cayga dentro de un vafo ; y; 
delpues que aya falido un poco, bolveras á 
tapar el agujerito, para que quede vino, O 
agua, para hacer lo mifmo á los compañeros 
| de [acarlos el vino por la frente. Para hacer, 
efte juego fe neceísita de grande parola,quiez 
¡rodecir,muchas palabras,porque mientras le 
llena el embudo de agua, O vino, fe haga tiz 
empo, y fe dicen algunas palabras, como ve 
gr. Señores, efde esel vafo con que yo bebo 
guando voy de camino, y es an vafo becho a la 
amoda, y es de plata blanca, Oc. Si quieres que 
falga vino, y agua, le mandaras hacer fu dix 
«Vilion por entre los dos embudos, advirtien< 
» do, que cada una ha de tener los dos agujes 
ros, y los dos de abaxo de la afía los taparas 
¿juntos conel dedo ; y quando quieras hacer 
7 ed vino, deftaparas no mas que el que le: 
4 Sotreíponde, y en. la agua haras lo mifmo 
7 A mn” 
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UBGO DE DOS VASOS DE HOFA DE 
data para llenar el uno de alpifte, y defpues' 
- bacer que en un foplo fe pafe al otro: hay 
serlos parecer llenos, y defpues baz 
cerlos parecer vacios, 


Andarás hacer otro vafo de heja de 

lata, (como el que mandafte hacer 

“para el juego de la campanilla) haciendo que 

el fuelo de abaxo efte en el puefto donde te 

feñala la letra A, y defpues le pegarás un po= 

“co de alpilte en el pa rage donde eftá la letra 

B, dela mifma fuerte quelo hicifte con:el 

valo del juego de la campanilla, haciendo 
que los dos fean iguales, y que no tenga difes 
rencia el uno del otro,ydefpues los guardarás, 
Quando hagas elte juego, facaras los dos 
yafos boca abaxo, haciendo que no fe veá el 
alpifte,y los pondras encima la mefa,y dirás: 
Ssñores, miren uficdes eos dos vafasygue no 
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E glenen nada, pues aora veran comollezo el ym 
de alpite; y al inftante .facarás el al: ¡e de 
la Talrriquera, y con la otra mauo tomarás el 
valo del lado izquierdo, y le pondrasun po- 
co encima del que cfta pegado, y «ho o ha. 
ras con ligereza, que no vean el ajpifte que 
eftá pegado, y defpues lo boiveras en cl mil- 
mo puelto, y diras: Señores, ya ven como «fe 
wafo del lado izquierdo ef 2 lleno, y el otro no 
tiene nada, Luego tomaras dos lombreros, y 
eubriras los dos vafos, bolviendo el que ef- 
tá boca arriba , poniendolo boca abaxo ; y 
el otro que eítá boca abaxo lo pondras buca 
arriba,y defpues diras : Señores, yaban 01840, 
que efe vafo acl lado izquierdo, efa lleno, y 
el otro no tiene nada ; pues haré que con la vira 
¿Eud de Jos polvos de mi feñora Doña Perlivina 
pin,que el alpifie fe paffa.al otro vafo. Deipues 
leyantaras los fombreros, y veran come el 
alpifte fe ha paffado de un vato al o:ro, 
Bolycras a enbrir los valos con los foma 
breros, y al miímo tiempo bolveras el vaío 
que. efta vacio por el otro lado, y diras: Se= 
Mores, yaban vifio uftedes, que el unoefa va. 
sio,y e otro efa Meno, pues haré con la viry 
tud de los polvos de O'c. Se multiplique el als 
pife, y que los dos efén llenos. Luego levan= 
taras los fombreros, y veran como eltán 
Menos Jos dos vafos, y 
Luego bolveras otra vez á cubrir los vay 


HT 
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(8, 7.al mito" ekipo 198 pondras boa ME 
arriba, y diras : Señores, ya han vifio uftedes, 

que los dos vafos effan llenos; pues hare que 

con un foplo que yo les de, fe vaya luego ¿ala 
pifte a mi faleriquera. Luego foplaras, y lez 
vantaras los fombreros, y veran como. 5 

tan vacios. 

JUEGO DE DOS FLAUTAS, PARA QUA 
“quando toquen con ellas tengan las caras 

e diferentes colores, ; 


Andaras hacer dos flautas en dos piéa 
M zas, y encima de la pieza larga harás 
que efte hecha como una caxa redonda de 
tomar tabaco, y fin tener agujero, de la fu= 
erte que eftá en la letra A; y la otra pieza, 
que:esla tapa, que fe junta con la caxa; ha- 
ras que tenga quatro agujeritos por arriba, 
y al medio un cañon, que la trafpafle, como 
eftá el dela pieza de la lecra B, y en el cañon 
le pondras fu lengueta, y defpues le pondras .... 
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una pocá de harina dentro de la Caxa, y lueá 
Eg les pondras un pedacito de papel redon« 
bp) encima de la harina para que no fe dera 
rame, y pueda falir el viento para tañer con 
le y defpues juntaras las dos piezas, como 
efta en la figura dé la letra C, y luego las 
guardaras. > 
Quando quieras hacer elte juego, facaras 
las dos flautas, y diras : Señores, aora quiero 
que mis compañeros toquen un infirumento 
nuevo, que ba venido de Italia, pero primero 
quiero probar /í fuenan bien : luego foplarasy 
y veran que fuenan; defpues diras: Señores 


yo las quiero templar, y es precifJo ponerlas a 


tono : defpues las deltaparas, y con ligerezay 
que no lo yean, facaras los papeles de las dos 
y las bolveras á cerrar. Luego daras las dos; 
una á cada compañero, y les diras : Compaz 
ros, vayan tocando , que yo tambien quiero 
cantar una letrilla muy buena, para dar gufto 
ácfios Señores, Y luego haras que toquen, y, 
veran,que fuenan las flautas, y al mifmo tiem 
po fe llenan las caras de harina; y fi quieres 
que las tengan de otros colores, pondras el 
color bien molido dentro de las flautas. 


E IN 
: de 


$ 


A AL  OAOSOÁ 
DE MANOS. 4 P 
JUEGO PARA BBBERSE UN VASO 


de vino, y hacer parecer que fale de la mano 
| por la punta de un Cuchillo, 


dr un pedazo de elponja; y te 
la pondrás en la bolía , y quando haz 
gas elte juego pedirás tin valo de «vino, y, 
facando con difsimulo' la efponja de la 
bolía la mojarás fin:que lo vean, y defs 
pues que la ayas mojáda te la pondrás des 
trás de la oreja de el lado derecho, y la ta- 
parás con el cabello fi lo tienes, ó finó com 
' un gorro, de fuerte que no fe yea ; delpues 
¡ tomaras el valo, y dirás: Señores, brindo 
a la falúd de uftedes, y bebiendotelo bolx 
verás á decir: Señores , ya han viflo como 
me lo be bebido, y que no tengo nada en el 
brazo, y le enfeñarás defnudo, y toman 
do un;cuchillo en la maño dirás: Pues aora 
quiero, que el vino que be bebido vaya bas 
sando por el brazo, y Jalga de la ano por 
la punta de eche cuchillos y A ofturag > 


e 
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accion como eftá en la figura; poniende 
ftiaho ferca la oreja, y dirás al Compay 
ñiero de el lado derecho, que te haga feis 
rayas en el codo donde feñala la letra As 
y al miímo tiempo tomarás la efponja, y te 
la pondrás entre la mano, y el cuchillo y 
de fuerte que no lo vean , y delpues pon- 


e” la punta del cuchillo encima de el va- 


o, y aprecarás la mano, y verán como 
vá faliendo el vino, y luego harás como 
que te pones el cuchillo en la bolía, y des 
xaras la elponja de manera que no lo vean: 


JUEGO PARA: HACER PARECER QUE 
= fe come efopa, y hacer que falgan chifpas: 

=> de lumbre, y defpúes hacer que falgan 
losas cintas de todos colores. 


"FIOmarás tres, Y quatro “cintas bieñi 
delgadiras, 0 las que tu quifieras, 


_peró que fean de vatios colores, y como 


cola d ; UNA Y3ra de largo cada una, y clas 


Elm 3 . 


DE MANOS. 23 
bien arrolladas , y apretadas de mánera, 
que no hagan mas bulto, que el que hace 
una bala de fufil; y para que parezcan elx 
tar todas en una pieza las junrarás por las 
puntas, y retorcidas como mueftra la figus 
ra de la letra A, las irás arrollando como 
eftá dicho, y difpueftas en elta forma las 
pondrás en la bolía, embueltas en un pax 
pel, porque no fe deshagan, y juntament 
te un poco de eftopa, como lo demueítra 
la lerra B, : 

Quando vayas 4 hacer efte juego facas 
rás la bolita de las cintas , y te la efcondes 
rás en la boca, y defpues facarás la eftopa,; 
y enfeñandola diras: Señores, miren uftedes 
£f a eflopa como me la voy A.comer ; y al mif= 
mo tiempo, metiendola en la boca , harás 
que la maícas , y te la tragas , dexandola ef 
+ condida en un lado de la boca, y defpues 
haciendo que vomitas , con la lengua has 
rás que falgan las cintas, fe entiende la 
punta , O remate por donde fe ha de empe- 
zar á defembolver el ovillo, 9 rollo; y lue- 
go que aya falido de la boca dicha punta, 0 
remate, la afirás con una mano, y irás ti- 
rando , y de queconofcas que llegan junto 
4 los labios las junturas retorcidas, llegarás 
con la otra mano, y un cuchillo, y harás 
como que las vas cortando , y profeguirás 
haíta darles fin, y defpues que ayas acaba: 


JUEGOS 
do, facarás fin que te vean la eftopa de la 
boca, y la guardarás en la bolía, 


JUEGO DE SACAR TRES QUENTAS ; 

9 bolitas de dentro de dos cintas, fín romperz 

las, teniendolas afidas dos fugetos, cada 
uno por fu lado. ; 


E Andaras hacer tres bolitas del graM3 
ALVA dor de una nuez, y las haras un 2843 
jerito 4 cada una, que fea gran decito, Y def- 
“pues tomaras dos cintas largas, como de 4 
vara, y las pondras juntas, que eftén iguales 
defpues tomaras un poco de hilo delgadito 


“del mifmo color, y las atarás por enmedio; 


de la fuerte que eftán en la letra A; defpues 
tomarás los dos cabos de una miíma cinta ; 
y “los pondrás juntos, y harás de la otra lo 
miímo,poniendolascomo eftán en la letra B; 


“y defpues tomarás los dos cabos de una mil» 


ma cinta, y los paffaras juntos por dentro de 
los agujeros de las tres bolitas, y harás que 
tapen la juntura delas cintas, y de ela fuera 
Ec te las guardarás. | 


a 


x= 


» DE MANOS: A 
Quando vayas a hacer efte juego, las facaw 
ras, diciendo : Señores, ya ven do que ef3 
as tres bolitas effan dentro de efas dos cintas 5 
y darás á un Compañero dos cabos, y al otro 
los otros dos, y les diras, que tengan bien 
fuerte , pero harás que no tiren, porque le 
rompetia el hilo, y luego diras : Señores, ef3 
Bas tres bolitas que eflan puefas dentro de de 
tas dos cintas, haremos que por la virtud de los 
polvos de mi feñora Doña Perlinpinpin, que 
Jalgan de ef?as dos cintas; y al mifmo tiempo 
tomaras una en cada mano , y las correrás 
por las dos cintas, dexando la de enmedio 

para que tape la juntura, y luego tomarás un 
cabo de cada Compañero, y harás un nudo ¿ 
como elta en la figura de la letra C, y bolve4 
rás a dar los cabos, á cada Compañero el fuz 
yo, y defpues tomarás las tres bolitas juntas 
con una mano, y con la otra haras como que 
le echas los polvos, y les dirás que tengan 
bien fuerte, y tirarás hafta que le rompa'el 
hilo por lo atado, y verán como han falido 
las tres bolitas por enmedio de las dos cintas 
fin romperlas ; y filo quieras hacer con una 
bolita, pedirás dos fortijas, las pondras en 
el lugar de las dos bolitas, y no te tendrá 

( tanto cofte, a 
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JUEGO PARA HACER PARECER, QUE, 
Un huevo bayla en la mano. 


Omarás un huevo, y le harás dos agita 
jeritos, y defpues le facarás todo lo de 
adentro , y tomando una cerda de cavallo 
blanco, la paffaras por dentro del huevo, y, 
lo pegaras con una gota de cera, O de otra 
cofía, que elte fuerte : Luego le harás un lazo, 
que entre en qualquier dedo, y defpues lo: 
guardarás. 

Quando ayas de hacer elte juego peditás 
un huévo, y defpues con deftreza, que no lo 
vean, te lo pondrás en la faltriquera ; y fas 
caras el otro, poniendote el lazo de la cerda 
en el dedo pequeño, 0 en el que tu quilieres; 
y lo harás baylar por un lado, y otro de la 
mano,haciendo los movimientos quetu qui- 
fieres; y delpues con ligereza te lo bolverás 
a la faltriquera ; y facando el otro fe lo bola 
verás 4 fu dueño ; advirtiendo, que el hueyo 
'no le has de tener colgando, porque le conoa 
ceria que eftaba atado , y la cerda la has de 
poner en la forma que demueftra la figura de 
arriba; y fi no te guftalle el ponerla de puna 


E 


ad punta, la pondras por él medio, 3 Doa 


fezgo, 9 como tu quieres; y fila cerda mo 
leas poner nex 
gra; y quando le hagas baylar, dirás : Señok 


yes, miren efte buevo como le hago baylar, 


«FUEGO DB DOS PALITOS , PARA HA% 


ser parecer que fe tiene un. cordel tra/paffado 
porla boca, y figurar que fale por de- 
: baxo de la barba. 


Mess hacer dos palitos del largo? 
: de un palmo, y les harás unos agaje. ' 
ros por el largo, empezando por las letras * 
A, hafta la B; defpues haras otros dos trave- 
lados, que fe encuentren con los otros, y def= 
pues tomarás un cordelito, y lo pafíarás por 
dentro de los dos palitos, y haras que los cay 
bes falgan por-donde eltán las letras C; y 4 
los otros de la parte de adentro les pegaras 
unos cabitos del cordel, porque parezca qué 
Por ella parte Le ha cortado el dicho cordel, 


- e ERA MA 
y los dos agujeros donde eftán las lerras E; 
os taparas con un poco de madera, que no 
fe conozcan, y de elta forma los téndras 
prevenidos. Ñ 

Quando hagas efte juego facarás los doá 
palitos juntos con la mano izquierda por 
donde eftán las. lerras D, fin quitar nunca la 
mano, porque no yean correr el cordel por 
abaxo, y los enfeñaras tirando el cordel por 
un lado, y otro, diciendo : Señores, miren efi 
te cordel como efa pajJado por eos dos palitos, 
pues quiero que mi Compañero los rompa de un 
Joplo, y le dirás que fople; y defpues abrirás 
los dos palitos de la fuerte que eftán los de 
las letras A, y veran que eftá el cordel roto ; 
y para juntarlo bolveras 4 decir que fople y 
y losjuntaras, y bolviendo á tirar el cordel 
como antes, dirás: Señores, aora quiero poz 
mer effos palitos al otroCompañero, y diciendo. 
le que abra la boca, le pondrás un palo den 
tro, y el otro debaxo la barba, y tiraras el 


¿ssordel por un lado, y otro, y parecerá que 


_ paíla el cordel por dentro de la boca, 
y que le fale por debaxo de 
la barba. 


FUEGO 


el 
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JUEGO DE DAR UNA PESETADA UNA 

per/ona, y d otra un quartazy. de fp. e 
que el que tlene la pefeta felebuelva quarto 
y el que tiene el quarto fe lebuelve pefétas 


rivas dos quartos viejos de moliniz 


llo (de los que dicen Philip. 1V, D.G. - 


H. R.) y los azogaras, o platearas porla par 
te de las Armas, y parecerán peleras, y dele 
pues los guardarás, 3 
Quando hagas elte juego los lacaras, y te. 
los pondras en la mano izquierda, el uno por + 
el lado plateado, y el otro pot el otro lado, y; 
los enfeñarás, diciendo: Señores, miren ufte=> 
des efia pefeta, y efe quarto, ya los ven, pnes * 
polos quiero dar a ufledes para que melos gu= 


“» 


A 


arden, Luego tomarás el quarto que le vé ; - 


plateado, con el dedo pulgar, y el index de, * 


la mavo derecha, haciendo una fimilitud, cos 
mo la mano que eftá arriba dibujada; y enfes 
ñandolo por el dicho lado plateado, dirás á 
uno de los queeftan mirando, que abra la» 
mano, y luego dirás : Señores, ya vén ufedes 


,» 


e E 
¿fa pefita, pués tengan cuenta comiola doy A: 
effe Cavallero para que me la guardes Y con lis: 
gereza le pondrás el quarto en fu mano por 
el lado del retrato, y al miímo tiempole di 
ras, que la cierre bien; y le creerá que le has 
dado la peíeta; defpues tomaras con la mif= 
ma mano derecha, y con los des dedos el 
quarto que tienes en la mano izquierda, y lo 
enfeñaras, diciendo : Señores, abra voy a dar 
efe quarto a efe otro Cavalléro, tengan ufie.. 
des cuenta; y le diras, que abra la mano, y fe 
lo daras, haciendo las acciones, y movimis 
éntós, que has hecho con el otro, y fe cree. 
¿7 Ya que tiene el quarto ; defpues dirás : Seño= 
res, yaban viflo uffedes como be dado la peferis: 
defíeCavallero, y al otro Señor el quarto; pues 
haré con la virtud de los polvos de 'mi feñora 
E + Doña Perlinpinpin, que el féñor que tiene la 
vefesa, fe le buelva quarto, y el que tiene el 
drtartó fele buelve pefeta. Luego irás al pris 
mero, y harás comio que le echas los polvos, * 
+ y le dirás, que abrá la mano, y veran, que fe 
¿le ha buelco quarto 5 luego fe los pillarás, 
* porque no buelva por el otro lado ; defa 
+ pues harás lo mifmo con el otro, y, 
verán, que fe le ha buelto pelera, 
tambien fé lo tomaras, y te los 
| - pondras en tu faltriquera, 
s E para que no te veanel 
fecreto. 


Da 
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JUEGO: DE ENSERARSUN RETRATO 
de una Dama, y defpues bacer que fé con- 
500 olertaen una calavera. 


pue dos eftampas de medio pliego; - 
y efcogeras, que la na tenga un retras 
tode una Dama, y la otra de una calavera, 
luego las doblarás ( cada una de por si) por 
el traves en quatro dobleces iguales; delpu=  * 
es las doblaras por el largo en tres dobleces, 
y quedaran dobladas como una carta ; del= 
pues las pegaras pot detras (d por el otro 
lado) con un poco de almidón, d' engrudo 
cata doblez del medio de los tres de arriba: 
a Una, que elté cabeza arriba, y la Otra cazo 
beza abaxo,: pegandolás: como cn 
elta figura, y delpues las guardarás dobladas. | 

Quando hagas efte juego las facarás dobla» 
dicas, y diras: Señores, aora: les quiero enfe 

2 


” 
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'a 
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far un vetrato de una Dama ,que es muy héra3. > - 
mofa. Luego abriras el papel por el lado! 
doude eltasel JE, lo enfeñaras, (tapan= 
do con. los quatro dedos. el otro papel de 
abaxo) y diras Fo mirenlo ufiedes bien 
que es muy bermofo; p Es verán como en. un 
faplo lo hago bolver muy feo. Luego la. bolves 
ras á cerrar, y defpues foplaras, y con ligex 
rezale daras una buelta por el otro lado,por 
que no lo comprehendan, y lo abrirás, di- 
ciendo : Señores, miren ufiedes como fe ba bus 
elto tan feo, que parece la muerte. Defpues lo 
cerraras, y te lo bolveras 4 la faltriquera. 


+» + ¿JUEGO DB UNOS PECES QUE PUBSx 
fos. enun barreño de agua, andaran como, 
3 £ e.” Ji fuefen ¡UÍVOLs 


> 


a» 15 


a £ 
Mere hacer unos peces. pequeñitos 
VI de madera, y les haras en la cabeza 
un agujero grande, dela conformidad que 
5, Miel de la letra A, y defpues los: llenaras de 


3 


A 


. 


Te AE" e 
D. E MA NO Si es 
Lduras de azeto, pa eftado tocadas 
con una piedra imán, y E los agujeri= 
tos con, un pedacito de madera, porque el 
agua no entre á mojar el azero, y los haras 


pintar al olio, porque la pintura no fe vaya * 


con el 'agua ; y hecho efto, los guardaras 
juntamente con una piedra imán; advirtien= 
do, que los peces han de eltar llanos de la 
barriga, porque vayan derechos por el «gua. 

Quindo hagas efte juego, lacaras los pe= 


zes, y diras : Veñores, miren ufede fos pe, 


zes, que fod muy frefios, y bermofos, ya los 
wen , pues veran como andan 2 lagaa, y 
tambien comen pan. Y luego pediras un bar= 
reño de agua, y un poco de pan, y pondras 
los pezes en el agua, y veran como andan por 
entre dos aguas. Luego lacarás de la falcris 
querael pan que te han dado, y entremedias 
fecaras la piedra imán, que no lo fepan, y di- 


Á 
rasiSeñores, aora veran ufiedes como fe vienen 


azia mi,y comen de efe pan. Y luego haras cos 
mo que les das de comer, y veran como vie- 
nen: luego iras mudando la mano por el re- 
dedor del barreño, y los que eftaran miran= 
do fe creeran que fon vivos, y quedaran 
admirados de ver tal. cola. Tambien. puedes 
hacer algunas figuras de carton del tamaño 
del dedo pollex, poniendoles unas ruedecis 


«tas abaxo, que no le ve an , y poniendoles 
9; 


BSLO adenaro, pal hondo; delpnes par para has 


» 4h 


sb — 
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ésas andar fe ponen en una mefa, y ténieny 
de la piedra ind efcondida en la máno ; 
haras lo miímo, como has hecho en los pe. 
zes, Y parecera que andan por ellas mifmas , 


_FUEGO.DE.-UN LIBRO , PARA ¡HACER 

parecer que efa todoblanco, defpues hacerlo 

parecer todo efcrito, y luego: todo: de animales 
volatiles, y terrefires, y defpues hacerlo que 
Je buelva todo lleno de Cavalleros, y. * 

Damas, y oteas. ¡eo fas Oe, 

ES Ñ a Y VIE , 


da AE > 
“A AlAndaras hacer un libro en quarto de 
"AVAL papel blanco de marquilla, y tenga 
lo que menos cien hojas; y defpues le haras 
tres cortes, qua paflen todas las hojas del 
libro, y las haras de la fuerte que eftanfeña- 
lados en donde eftá la letra A, fin cortar las 
cubiertas, y delpues cogeras la primera how 
ja, y cortaras los tres regiftros por el largo, 
dexando el de arriba, y haras que quede la 
hoja como efta el de la letra: B; defpues to= 
maras la fegunda, hoja, y cortaras los «dos 


e O 


d. + 


bil DE MANOS.: MA 
yegiftros de abaxo, y el de arriba, y dexa 
el fegundo, y haras que quede la hoja como 
ela la de la letra C; defpues cogeras la Dra, 
ra hoja, y le cortaras el regiftro de abaxo, y, 
los dos de arriba, y dexaras el tercero, y ha- 
ras que quede como eltá la de la letra D, y 
Esa a la quarca hoja, y le: cortaras 
os tres regiítros de arriba, y dexaras el de 
abaxo, y haras que efte concluidas como ef 
rá ladela lerra B; y en fin” haras lo mi O. 
on las otras hojas de quatro en SA - 


ta que elten concluidas todas la s del liz. 
bro; advirtiendo, queda Ñ be iftros han de 
eftar feparados el nd. des el ordor 


de un real deá ocho; y cl O es porque no [e 
tropiecen las unas hojas con las otras. 

Defpues que las ayas cortado todas man- 
daras piotar galanes, damas, jardines, y. 
otras colas honcftas á todas las hojas que 
tienen el primer regiltro por arriba en la fe2 
gunda cara de las hojas, y élpues lo aifmo 
£nlas hojas que tienen el oido regiftro en 
da primera cara, porque es la quele correÉe 
ponde, y fe ven todas dos 4 un tiempo. 

Delpues mandaras pintar ¿codas las hojas 
que tienen el fegundo regiltro enla 0 
cara leones, tygres, oflos, perros, aguilas 
pábos, 8:c. lo mifmo en la primera cara us 
todas las hojas, que tienen el rerceroregil. = 

¿y Bro, porque es la gu de le correlponde. ; 


$ 


jUEcOs A 


 Defpues efcriviras en la fegúnda tara de 
todaslas hojas que tienen el tercer regiftro ; 

y elcriviras tambien en la primera cara de 
todas las hojas que tienen el ultimo regiftro; 
porque tambien es la que le correíponde: 
Y dexarás en blanco todas las primeras 
caras de todas las hojas que tienen el primer 
regiftro, y tambien dexaras en blanco todas 
las fegundas caras de todas las hojas que tie= 

nen el ultimo regiftro, porque esla que le 

= * corrtfponde, y eltará concluido el libro, y, 
defpues'lo guardarás. 

Quando hagas efte juego facars el libro ; 
y lo tendras con la mano derecha por la par- 
te de abaxo, por donde efta cofido, y dirás: 
Señores, aora les quiero enfeñar un libro de la 
Magica, y veran como en un infante hago fa 
lir varias cofas. Y luego pondras el dedo gor- 
do de la mano izquierda en el regiftro de 
ab:xo, y dirás: Señores, aora quiero que fal- 
ga todo el libro en blanco, y al inftante fopla= 
ras, llevando el dedo feguido porque no tro- 
pieces con el otro regiítro, y faldran todas 
las hojas blancas. 

- Defpues bolverasá cerrar él libro, y pon= 

“dras el dedo en el fegundo regiltro,empezan-. 
do por abaxo, y diras: Señores, aora quiero 

aque Polgan todas las hojas eferitas, tengan uf 

A tedescuenta, Luego tambien foplaras, y lle- 

varas €l dedo Feo faldrafi todas lás- 
E , l > 


o 


- 
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w DE MANOS 1%. 
hojas tfcritas. ee o 
Luego bolverás 4 cerrar el libro, y pon< k 
Aras el dedo en el tercero regiftro, empezaita 
do por abaxo, y diras : Señores, atiendan ufa 
l tedes, que quiero que falgan todas fuertes de 
animales volatiles, y terrefires. Luego foplas  * 
ras, y llevaras el dedo fegnido como antes, y, , 
faldran de todos animales volaciles, y tet- 
reltres. E ii 
Y luego bolverás a cerrar el neto: y pons ; 
ras el dedo en el primer regiftro, Eds de 
do por arriba, y diras : Señores, aora veran —* 
como hago falir Cavalleros, y Damas, unos co 
mo fe van paffeando por el campo , Otros como fe 
paffean por los jardines, otros por los montes ; 
otros como van en coche, y feñoras como an 
dan con fílla de mano; y en fin otras muchas 
sofas. Y luego foplaras, y llevaras el dedo 
feguido, fin tropezar , y Veran como lalen 
Cavalleros, y Damas,y otras cofas, 8:c. Ad- 
virtiendo, que efte libro-lo puedes hacer de 
tantas mutaciones, quantas tu quieras, aña- 
diendole mas regifltros. , 
- Si no quieras gaftar ¡gn mandar pintar efte 
libro, tomaras un quarto de color amarillo, 
otro de verde, otro de azul, y otro de:colo- 
rado, y los desharas con una poca de agua 
.con goma; y en lugar de galanes, damas, 
' jardines, y otras colas, pintarás mo es-cal- 
¿arios con fus cruzes, ciprefes, foles ,Junas, e 


: 
cc <= e 
E h 


elas, se en logar de leones, tygrés 3 


4 perros, offosyaguilás,y pabos,pintaras mons 

- res con arboles, flores caías, y otras colas, 

_ Bic. ypor fin lo que tu Íupisres; y aunque 
St muy malo lo que has pintado, no le 

+» hace; porque como fe enfeúan las hojas de 

palo, no fe repara 6 efta bueno, 9 malo lo 


gue hay pintado. ab 


JUEGO DB ENLAZAR SBIS PALITOS 5 
gue Jormen un quadrado en figura de 
oa pos una Efrella, 


Andarás hacer feis palitos de madera 

fuerte, iguales de cuerpo, y de largo 

han de tener feis quadrados: El del num. 1. 

“ha destener dos quadrados rebaxados halla 
:al cadlio ¿el del num. 3. como 16 vé figuras. 


» A 
EPS 


o  «DEMANO y o 
do; el. del num. 3. han de fer dos, t ig es 


de los rebaxos ; el del num. 4. no ha de tener 
mas que un quadrado rebaxado halta la mi- 
tad, y el ulcimo ha de eftar lifo. Advertirá 
al que los haga, quelos rebaxos han de fe h 
_+bicn iguales, para que quando quieras enla= 
- zar los palitos unos con otros, fe encaxen 
bien,y no fe muevan«Quando hagas elte juez 
go los facaras, y para enlazarlos lo haras de 
elta fuerte: Tomáras el del nom. 1. luego el pa 
del num. 2. y lo pondras por el rebáxo A, 
encima del primero, en el otro tebaxo A, en 
figura de Cruz;defpues meteras uno del num. 
3. B, en el rebaxo donde eftála otra B;lue- 
go el del num, 4.1o paflaras por encima del 
“primero, y que entre por el fegundo, juntan 
do Ccon C;idefpues pondras el otro del 
num. 3. D, en el rebaxo del fegundo D'; y 
luego meterás el lifo, que es el ultimo, por 
dentro del agujero E, y E; y para entender= 
lo mejor pondras cada palito en figura de 
“Cruz con el que has puelto antes ; advirtien= 
do, que en los dichos palitos no ha de haver 
"ningun numero, ni letra, ni otra feñal, para 
quelos circunttantes no fepan como fe han 
de enlazar, y delpues diras : Señores, vean uf 
sedes efle quadrado, que effd formado, d enla 
zados los feis palitos, miren fi lo fabran defara 
mar ; y 1 hay quien lo deshaga, le bolveras 
a decir que lo arme 3 perafi no faben lo are ls 
35 bi ' : ET 


ó 
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y, Maras aprifa, para que no eslbiaia dd) 

> somolo haces. 2. 0 y 
q : OY 

EGO DB'RISA PARA ATAR A UNO 

¿de cabeza, manos, y pies con un palo Jim 

ed que fe pueda mover. a 3 


add, 


E E “sr a 
Pp" dar fin ¿los juegos de manos te he 
> querido poner elte, el qual es de rifa 
para los, que eftan mirando. 
Tomaras un palo largo de tres varas, 0 de 
| dos, y media, y diras : Señores, bay algunode 
ufledes, que quiera apoftar, que con efie palo 
lo ato de cabeza, manos, y pies, fin bacerle mal 
alguno; y que al mifmo tiempo hago que todas 
las feñoras prefentes fe encuentren con un. pié 
calzado, y otro defcalzo ? (eltas preguntas ha. 
+ Ya2s, porque haya alguno , que por ver efta 
a grande habilidad fe dexe atar ) luego le diras 
.  Muede botone la cafaca, O chupa, dexando 
tres, % quatro botones por botonar, y que 
29 tenga boro ido: arriba tres, O quatro; 


; defpues le diras , que £e popga las manos 
PADTRAA e, dltas a « A XX 


Y” “BT A ly E A 
E, de o APR Lo 
El adas dentro, de la chupa, O cafaca, y que 
cd « leyídnte bien Jos, y que los sonado 
la fuerte que eftan e en las letras 
A; y By delpues le botonaras los botones 
que pudieres, para que no faque las manos; 
defpuestomaras un palo, y fe lo pulfaras por 
entremedias de los brázos; y.lo haras fentag, 
enel fuelo, diciendo á¿ uno de los que eltan 
mirando, quelo tenga por detrás, porquena 


fe cayga, y luego le levantaras el pié izquier= Pp 


do, y lo pallaras por. encima, del palo, dea 
xandolo como efta en la lerra.C; defpues 
retiraras el palo al lado izquierdo poco ¿pos 
co, por.no hacerle mal, y luego. defpues le 
levantaras el pie derecho, y le paííaras por 
encima del palo, y delpues bolveras á poner 
el palo poco a poco de la fuerte que eftaba; 
dexando la pierna como eltá en la letra D, y: 
el palo ha de efltar de medio, a medio ; def 
“pues le baxaras la cabeza azia el fuelo, y ves 
ras como levanta las piernas; luego dirasá 
las feñoras, que le quiten un zapato, y qué 
vengan á darle el beflamanos 3y de que 104 
12 das ayanido, le facaras el palo poco dá 
poco, por no hacerle mal, 
¿y lo delatarás. ai 
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(OTRO MODO+DE. HACER. - 
JUEGOS DE MANOS, 
SIN LA BOLSA, Y SIN MÍRINAQUES y 
pl gafo, y fon muy faciles, que bafa las feños 
ras mugeres los pueden hacer, y divertir 


fe entre ellas quando efan 
ESE en vijita, 


TP) Ara que quando vayas a algun feflin, y 
AY teimportunen, O rueguen hagas alguna 
habilidad divertida, y en particular fi hay 
feñoras Damas, que fuelen fer curiofas, y tal 
vez precifo obedecerlas; te pondré varios 
«Juegos, que fe pueden hacer fin la bolía, fin 
miriñaques , ni gaftos : 
Y para la execucion de lo dicho llevaras 
en los bolíillos;/0 faltriqueras unas quantas 
bolitas de corcho, para empezar con algunos 
palos de los Cubiletes, ( que bien le pueden 
hacer con dos, O tres lombreros, ) y 


"EXPLICACION "DEL MODO QUE SE 
ban de hacer efos juegos de manos, 


Rimeramente pediras una mefa con Íu 
cubierta; lo fegundo, fi hay dos mus 
chachos, te pondras uno en E a lado por 
compañeros ; lo. tercero” pediras dos d tres 


fombreros, y los pondras encima de la meta 


E 


- férentes paífos delos dichos Cnbiletes. 


A DE MANOS, 18 
Juégó tó pondras en tu puelto; al medio i 


ellas con tus compañeros, uno eñ cada lado, 
y te pondras bien'derecho, haciendo planta, 
y quitandote el fombrero harás la cortesia y 
y empezaras la Relacion, diciendo: Seays 
bien venidos Compañeros, Oc. y en conclas 
yendola, empezaras los juegos por el de los 
Cubiletes, que bien fe pueden hacer mu- 
chos palos, O diferencias con tres foma 
breros, en lugar de los tres Cubileres, Ada 


viertafe, que (1 quieres hacer falir de debaxo' 


de los tres fombreros un cónegito, un paja= 
rito, una naranja, 4 otra cofa, lo tendras 
prevenido en tus falrriqueras; y quando pon= 


- gas alguna bolita en algúno delos dicho 


Tombreros, le efconderas adentro alguna de 
las dichas cofas, y elto lo haras con ligereza: 
defpues haras los juegos que fe figueñ.. Tam> 


bien fé pueden tomar tres dedales, y porbos - 


litas efcoger algunos botoncitós pequeñitos 
de los que ponen en las camilas, y Hacer di. 


ps 


"$ 


pu 
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HIJUEGO' PARA. HACER * MUCHOS 


. — budos 4 un pañuelo, y desbacerlos de 
Sali unioplo, 


dd 


' Fpomars un pañuelo por las dos puna 


tas, y lo enfeñaras diciendo : Seños 
res miren, efie pañuelo, que no tiene ningun 
mudo, y luego haras un nudo , que vean to- 


. dos como le haces, y delpues haras otro 


haciendo que eften. foxas, y para apretar 
los tiraras difsimuladamente por la parte 
donde eftá la.letra A, hafta que fe 1 

a 


- efcurriendo ; iras haciendo los otros de 


miíma fuerte que hashecho en el fegundo, 

tirando fiempre por el mifmo lado de la le. 

tra A; defpues lo tomaras con la mano deres 

cha por donde eftadla dicha letra, y «con la 

otra mano tomaras las puntas fueltas del pas 

ñuelo, y cubriras des nudos, y al miímo tis 
] Mempo 


” 


y y" y 2 


. "BDE MANOS. Es 
mipo tiraras de uña mano, y otra hafta que 
ten deshechos, y luego diras : Setra DO 
nuifio ufedes qué efja todo lleno de nudos; 
es bare, que por la virtud del Joplo de mi fe= * 
a Doña Perlinpinpin, que fe deshagan ; y 
inftante foplaras, y tiraras el pañuelo en el 
ayre, y lo enfeñaras, diciendo : Señores, mix 
y0n como efián deféchos, y veran que es ciertos 


me 


puefto dentro de un pañuelo , y efié fob 


una mefa, bacer que la trafpaffe 
y cayga debaxo dentro de 
un Vafo. 


e un quarto, y le coferas ei 


la punta de un pañuelo, y deípues 


te lo pondras en la bolía. Quando hagas 
| efte juego facaras el pañuelo, tomandole 
por la punta donde efta el quarto, y le ena 


a 


al 


FUEGO DE UN QUARTO, QUE : 


ASÓaras y diciendo : a ya vén afedes 


4 
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que efe pañuelo no tiene nada, pues tran: 
nfledes cuydado ; y luego le pondras encimá. 
de la meía eftendido, poniendo'la punta 
donde eltá el quarto colgando azia ti; def 
pues pediras otro quarto, y dirás : Señores 3 
miren bien effe quarto como le pongo enmedio: 
de effe pañuelo, y le pondras en el paragé 
que feñala la letra A, y luego tomaras la 
punta donde efta el otro quarto , que es laz 
que feñala B, y la: pondras enima de el 
otro quarto, y haras lo miímo con la otra 
punta de la letra C, y al miímo tiempo te 
llevaras el quarto entre los dedos de la ma, 
no derecha, interin doblaras el pañuelo por 
el otro lado, y lo levantaras todo junto, y, 
diras: Señores, toquenlo ufledes ya vén como 
ef2 adentro ; y haras que toquen todos. el 
quarto que elta cofido, porque crean , que 
es el que te has llevado, y defpues haras que 
pongan un vafo debaxo la mefa, y tu pon 
dras el pañuelo encima, y diras : Señores y 
yá ven que ea dentro del pañuelo , pues quiz 
ro darle unos golpecitos, y hacer que fe cayga 
dentro del vaf/0,y luego le daras unos golpes 
citos con la mano izquierda , y con la otra 
en que tienes el quarto por debaxo haras lo 
miímo, y dexaras caer el quarto dentro.de 
el vafo, y luego levantaras el pañuelo, y, 
diras : Señores miren como ba palfado, en el 
Pañuelo, y te lo pondras en la bolía, porque 


¿1% 3 e AA A > A 
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so lo vean; y fi tienes lugar puedes quicar 
el quarto , y poner una fortija, para hacer 
el juego que Íe figue. 


FUEGO PARA PONER UNA SORTIFA 
dentro de un pañuelo, teniendole a/f5do 
por las puntas, 


Omaras una fortija, y la coceras en3 : 

tre medias de la punta de el pañuelo, : 
como hiciíte con el quarto, y hecho efto 
lo pondras en la bolía. Quando hagas elte 
juego facaras el pañuelo , y lo tomaras por : 
la punta donde efta la fortija, y le enfeñas 

ras diciendo ; Señores, miren ufledes efe pas - 
ñuelo que no tlene cofa alguna ; luego le pon= 
dras encima de la mefa eftendido , con la 
punta de la fortija en la miíma confotmidad 


que la de el quarto; delpues pediras orra . 


forrija que fe parezca á la del pañuelo, y. 
diras: Señores, miren blen efa fortija come, 
o Ba . 


hd > e 
es AUEGOSIA 
la pongo enmedio de efe pañuelo, y lá pón3 
dras donde feñala la letra A; luego toma 
ras la punta de la fortija, que es la que fez 
ñala la letra B, y la pondras encima de la 
otra fortija, y lo miímo haras con la. otra 
punta, que feñala la letra C; y al miímo 
tiempo te llevaras la forrija entre los dedos 
de la mano derecha, y en el interin doblas 
ras el pañuelo por el otro lado, y lo levanz 
taras todo junto diciendo : Señores, toquen 
la ufedes, ya ven como effa dentro de efe 
pañuelo ; luego haras que toquen todos la 
fortija que eltá cofida, porque crean, que 
es la que te has llevado; luego tomaras un 
palo, y con ligereza le pondras la forrija 
que tienes efcondida en la mano, y defpues 
diras á:tus Compañeros que tengan el palo 
cada uno por nna punta, teniendole tutam- 
bien fiempre por enmedio con la mano de- 
recha, tapando la fortija que no fe vea, y, 
con la. otra mano pondras el pañuelo en el 
palo, y haras como que le pones la forrija 
dando bueltas al pañuelo en el mitmo palo, 

cubriendo fiempre la fortija que eftá dena 
tro de el, y haciendo que facas los polvos 
diras: Por la virtud de efos polvos de mi fe= 
ora Doña Perlinpinpin baremos que la Jortia 
jade efte pañuelo fe paffe dentro de. efe palo; 
yidicho elto tiraras de el pañuelo, y veran. 
la (ortija dentro de el palo, y fiempre juza 
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garan, que es la que eftaba dentro del pas 
fuclo , como una, y otra fean deun jaez. 


JUEGO PARA HACER CORTAR UN. 
pañuelo, y defpues en un foplo bolverlo 
a juntar. 


Sao a pañuelo, y haras una puntas. 
que fe parezca a las del pañuelo, y la 
juntarasá una efquina con un hilo delgadito 
del miímo colo r, de fuerte, que no fe conoz-" 
ca, como lo demueftrá la letra A, y hecho 
efto, ponle en la faltriquera prevenido. 
Quando hagas cfte juego facaras el pañue: 

lo tomando las dos efquinas juñtas, la aña= 
dida, y la natural, con dos dedos de la mano 
derecha, y con la otra maro haras lo mifmo 
tomando otra punta del puñuelo, y enfeñan< 
dole, diras : Señores, ya ven ufedes efe pas 
inelo, que efa entero, yy que no le falta nada, 
pues veran como hago 4 uno de mis Compañe 3 


yo JUEGOS 
ros que le corte, y le buelvo a juntar de un fox 
plo ; y le daras por la punta añadida, como, 
te lo enfeña la letra B, y te elconderas la nas 
enral, cubriendola con la mano, como te lo 
demueftra la letra C ; y haras que uno de tus 
compañeros corte la punta añadida, que lo 
vean todos ; defpues tomaras el pedazo cor- 
tado, y lo enfeñaras, diciendo : Señores, ya 
wen ufiedes como effa cortado; luego lo em 
bolveras con el pañuelo, y con ligereza quis 
tarás lo que ha quedado, y los dos pedazos 
te los efconderas en el pecho entre la ropa, 
d en la faltriquera, y luego foplaras,y tirarás 
el pañuelo á el ayre, y enfeñandole, diras : 
Señores, miren ufledes como ef'a unido como 
antes: el pañuelo ha.de fer blanco, por cau 
* fa de las puntas,que fe parezcan; y fi alguno 
Ye dixeffe, que no lo haces con fu pañuelo , 
facarás con difsimulo el pedazo que te ques 
do del dicho juego, efcondiendotelo en la 
mano izquierda, y con deftreza ( fin coferlo) 
lo juntaras con el pañuelo blanco, que te 
han dado, enfeñandole la punta añadida, y, 
lé diras, que la corte, y defpues que la haya 
cortado, haras lo mifmo que has hecho ans 
tes, elcondiendote los pedazos» 


E 
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FUEGO PARA HACER UN NUDO A UN 


> pañuelo, que mo lo fepan deshacer, 


al un pañaelo, y lo pondras encia 
+ ma de una mefa eftendido3 defpues tos 
maras las quatro puntas, y las pondras al 
medio, de la fuerte que te lo feñalan las les 
tras A; defpues tómaras las quatro efquinas 
de las lecras B, y'las pondras de la miíma 
manera que has puélto las otras. Defpues 
pondras las otras efquinas que quedan de la 
miíma fuerte que has hecho antes ; luego to= 
maras las quatro efquinas, que has pueíto 
ultimamente con quatro dedos de la mano 
Izquierda, haciendo que cada dedo tenga 
una elquina;-y quedará el pañuelo como efe 
tá feñalado en las letras C, D, E. Luego cont 
los dedos de la mano derecha tomarasel 
lienzo por encima de la efquina de la letra Cz 
y con el.dedo pulgar de la dicha mano dere» 


cha pondras la mitad de la efquina de lalez. 


tra D, dentro de la propia eíquina de la les 


Sl 
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tra C,y para entrarle tiraras la dela dichafés. 
tra D, azia la mano derecha, y la de la lec: 


. Cazía mano izquierda, ambas a dosá un ri 


empo delpues tomaras la equina de la letra 
D ( tomando fiempre el lienzo de encima) y. 
pondras la mirad de la elquina de la letra E 
dentro de la eíquina de la letra D; luego 
pondras la.otra de la mifma fuerte ; defpues 
que las ayas puefto todas quatro, empezarás 
otra vez por la primera, que es lá de la dicha 
letra C, y efta la deshapas un poco para pos 
nerla dentro de la letra D, y haraslo mifmo 
.con las otras tres. Defpues que ya eftaran 
ltodas quatro, bolveras á empezar por la pris 
mera, y tomaras un doble, y lo desharas un 
«poco, y le pondras dentro el doble que fe fis 
gue, tirando bien, fiempre azia la mano i2n 
¿guierda, y continuaras en deshacer un doble; 
«poniendo otro, hafta que el pañuelo queda 
duro,y redondo como una pelota, como efta 
Señalado el de la lerra F;y defpues lo guardas 
:yas enla faleriquera, advirtiendo, que dentro 
del pañuelo puedes poner qualquiera cofa, 
Quando hagas elte juego facaras el pañuéz 
Jo ya prevenido, y diras : Señores, miren af- 
sedes efe pañuelo, pues dentro ay unos dulees 
:muy buenos, los quales han venido de Indiate 
-Luego le daras para que lo «leshagan, y ves 
-sas, que fi elta bien fuerte, y bien hecho, 08 
Do" fabran deshacer. 


A A 
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EGO PARA ARROLLAR UN PANUBs 
lo, 0 fabana, y que no lo fepan desbacera 


A pa E ES 


Az 
lAregaio! lin 


A it un pañuelo, y lo. rollaras, que 
ele bien apretado, y defpaes le atas 
ras con un hilo bien apretado, porque no 
fe deshaga, y lo araras en el parage donde 


eftá la letra A, y defpues lo cogeras por. 


donde eltá la lecra B, y lo iras defarrollando 
bien, y al miímo tiempo haras que fe rolle 
por el otro lado, por donde eftá la lerra €, 
firando fiempre por arriba, de fuerte, que 
vayas tapando, o cubriendo por donde efa 
atado, y al mifmo tiempo tiraras por abaxo 
donde eltá la lerra D, hafta que efte defarro= 
llado mas de la mitad, y que elte el pañuelo 
de la fuerte que eftá el de la figura de la les 
tra E, y aísi le guardaras. : 
Quando hagas elte juego facaras el pañue= 
lo ; diciendo: Señores, aora quiero ver fi ufí 
tedes me fabran defenredar efe pañuelo, que 
yo con todas mis babilidades nunca he podido , 
y le daras para quelo deshagan; y fi elta biem 
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echo, veras, que al deshacerle por un lado ¿ 
fe rolla por el otro, y nunca le podran en- 
contrar el fin. Tambien lo puedes hacer con 
una fabana, y fe hace mucho mejor, 0 con 
otra qualquiera cofa, 


JUEGO DE UNA HEBRA DE HILO 
que effa entera, bacerla ver, que efa 
cortada 2 pedaciros. 


Omarás una hebra. de hilo delgadito y 

A  quefca larga de una yara, y la partiras 
por el medio, y la una mitad la haras peda- 
citos, y la rollaras, d doblaras con las hie= 
mas de los tres dedos de las manos, que fon 


el pulgar, el index, y el del corazon, hacien- 
do que no abulte mas, que fi fuelle un boton= 


cito de los que fuelen poner en las camifass 
y la tendras efcondida entre los dos dedos 
dela mano que quieres; luego tomaras la 
otra, teniendo un cabo en cada mano, y la 


enfeñaras, diciendo: Señores, miren ufedes 


efa bebrita de bilo como efd entera, aora ves 
ran como enun foplo fe hace toda pedacitos 3 
luego ladoblaras bien apreradita, como has 
hecho con la otra, y foplandola, te la efcon= 
deras entre los dedos de la mano, que tienes 
deshocupada, y con difsimulo, y deftreza 
facaras la otra, y tirando de los cabitos, les 
parecerá fer verdad: bolveras a rollarla, y fo4 
plando, facarasla entera, y la enfeñaras» Si 
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guieres enfeñar otra hebrita, que efté cortas 
da, y anudados los pedacitos, la tendras ef= 


condida entre los dedos de la mano defocus 


pada, y enfeñandola a los circonftantes, les 
caufará mas admiracion efte juego. 


JUEGO PARA HACER DOS NUDOS A 
un cordon, o cinta, y tirando de los dos ex. 
bremos, hacer ver gue no ay ningunos 


'Omarás un cordon, d cinta, y diras + $e3 4 


ñores, aora quiero hacer dos nudos a efte 
cordon, y tirando uno de ufedes los dos extre- 
mos, veran como fe deshacen al inffante ; le ha- 
ras un nudo, como fe vé en la letra A, y nox 
taras el lado que paíía por encima, que es 
donde eftá la letra B; es menefter tener cuy x 
dado, que el mifmo lado debe falir por en- 
cima del fegundo nudo, porque en efto cons 
filte el hacerlo bien; defpues tomaras el cas 
bo del cordon, y lo pafíaras por encima del 
primer nudo C, haciendole falir por debaxo; 


' 
| 
' 
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«despues lo pafíaras por el fegundo nudo Ml 
y diras ¿uno delos circuníftantes, que tiren * 
delos dos cabos, Ó extremos, y Veran como 
de han defecho. 


JUEGO PARA HACER CORTAR UNA 
y: eimba, y defpues en un foplo bolverla 
A a juntar, 


cd [lr una cinta, y doblaras un poquis 


tolos dos cabos entre las puntas de los 
dedos, lo que conozcas que fe puede cortar 
y luego la enfeñaras eftendida, porque vean 
«que eltá entera, y diras : Señores, miren eff4 
,cónta, ya ven que efa entera, pues aora la qui» 
eromedin. en effa mefa quanto tiene de largo: 
duego veran ufledes como la corto, y de/pues en 
un foplo la be de bolver A juntar; y luego com 
ligereza la pondras de la fuerte que .efta 
pintada, teniendola con dos dedos de la 
mano izquierda por donde elta la lepra A, ta; 


> 


y DE MANOS. 4 
ando la'buelta que hace, y al miímo tiem 
pola tomaras con la otra mano por donde 
efta la letra B, y haras que no fe vea finolos 
cabos de la cinta, y lo demas lo dexaras col: 
gando, y luego diras a uno de los, compañe= 
ros, que la corte por el medio, que es por 
donde eftá la letra C, y defpues foltaras lz 
mano derecha, que es la de la lerra B, y cae- 
ran los dos cabos ; y luego irás 4 tomar los 
dos cabos de la. mano de la letra A, y haras 
un nudo; pero nunca has de (olrar la marco; 
izquierda, hafta que ayas hecho el nudo, y 
defpues la enfeñaras, porque la vean como 
eíta añadida; defpues diras 4 tus compañez 
ros, que tenga cada uno por una punta, y 
bien tirantes 3 defpues cubriras el uno con: 
la mano izquierda, y con la otra harás como 
que le hechas los polvos, y diras: Por la vir 
tud de los polvos de mi feñora Doña Perlinpin= 
pin, mando, que fe buelva a juntar. Y luego 
iras arrafltrando la mano izquierda por la 
cinta, llevandote el nudo, y diras ¿tu com= 
pañero del lado izquierdo, que fuelte la maz 
no, y es porque pafles el nudo, y defpues te 
efconderas el nudo en la faltriquera, y yeram 

como efta entera, y fin eftar añadida. 
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JUEGO PARA ROMPER UNA CAN4' 
encima de dos Vafos llenos de agua, y fin 
romperlos dichos Vafos, ni caer una * 
gota de agua. 


di Ea dos vafos, y los llenaras de 23 
gua, y delpues.los pondras encima de 
dos mefas, d de otra cofa, que eften iguales 
de alto, y los vafos los pondras en las efquis 
nas de las mefas, como lo feñalan las letras 
A,y B3 defpues pondras una caña encima de * 
los dos vafos, como telo explican las letras 
C, y D, y ha de fer de largo lo que menos 
dos palmos, % palmo, y medio, y no ha de 
Ter mas recia, que el dedo pequeño de la mas 
no 3 porque íi fue(le mas recia, iriad riezgo 
de no romperfe la caña, y quebrar los vafos. 
Luego tomaras un palo con la mano dere 
cha, y daras un golpe muy fuerte al miedo 
ide la caña, en el parage que efta la letra E y 
pero te advierto, que el golpe le has de dar 
que cayga 4 nivel,y fin medio,y veras como 
- fe rompela caña, fin moveríelos vafos, y, 
¿Mn YErser una gota de agua, y para exercitata 


o 
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re lo puedes hacez con dos vafos de madera 
del ayre,o de otrá cofa. A elte juego tambis 
en diras algunas palabras. 
JUEGO DE PONER UNA SERVILLETA 
dentro de un vafo, y encima.ana moneda, 
y bacer que cayga dentro del dicho 4 
vajo, fin romperlo, 


E [es un wafo, y lo pondras encima 
A: de una mefa, y defpues tomaras una 
fervilleta, y la rollaras, y luego la araras com! 
un hilo, porque no fe defarrolle, y la pondras 
dentro del vafo, y haras que fe tenga derccha 
y fi la puedes hacer que fe tenga fin el hilo y 
es mejor, y deípues pondras una moncda ens 
cima de la fervillera, en el parage donde ef= 
tá la letra A, y delpues tomaras un palo, y, 
daras un golpe al medio de la fervillera, por, 
el lado donde eltalalerra B, y el golpelo has 
de dar de tal fuerte, que te has:de llevarla 
fervillera en el yesos como no Íe mues 
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Ve el vafo, y como cae la moneda dentro 3 
advirtiendo, que el golpe lo has de dar incl 
nado por arriba; porque fi le das inclinado 
por abaxo, te lo llevaras todo, y haras el 
valo pedazos.A efte juego tambien diras als 
gunas palabras, o dichos buenos. Blto lo 
puedes probar con uno de los dichos valoss 


JUEGO PARA. HACER PARECER 
que una moneda bayla dentro de un Va/0s 


a 


- trriOmarás un maravedi, O un feal de 

plata, y un pelo egro'y Ó cana de 
la cabeza, O de peluca, y con tna gota 
de cera pegarás el pelo a la moneda, y de 
que lo ayas pegado lo pondrás en la bolfa 
para que éfteprevenido. Quándo hagas els 
te juego te pondras el pelo entre los dex 
dos con la gotica de cera lo mas oculto que 
puedas, y luego: pedirás un .maravedi, 9 
un real de plata, y fino le tienen lo facarás de 
¿ubglúllo, y enfeñandole ¿dirás ; Señores, vég 
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ifledese Pe maraved!,o real de pla sl be de 
hac á.el són de lo que yo cante, bayle, f3 me 
trahen un vafo ; y luego que elto digas; mien- 
tras te trahen el vafo, pegarás á la moneda el 
pelo con la gota de cera, y defpues la echarás 
dentro del vaío, y empezarás 4 cantar, y ál 
son delo que cantes darás golpecitos encima 
de la meía, teniendo tirante el pelo, de fuer- 
re, que con el movimiento de la mano, y el 
difsimulo de los golpes fale, la moneda den- 
tro del vafo , baxando y fubiendo, pero de 
forma,que no fe falga del valo ;y paraque me- 
jor lo comprehendas,en la figura antecedente 
lo verás delineado como fe ha de poner para 
fu mejor execucion ; advirtiendo, que lo has 
de hacer un poco apartado dela luz, porque 
no puedan divifar el pelo. 


JUEGO -DE UNA CINTA DE UN CO, 
lor, hacerla parecer que Je ha baelto de otro 


Omarás alilli=go o de papel blanco, y 10 


partiras por « el ES y defpues dos 
» 
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blaras el un pedazo en tres pliegos por todoz 
los lados, de la manera que doblan elfpbre= 
efcrito de una carta, y deipues doblaras el 
otro medio pliego de la mifma.manera, y los 
pondras como elta el difeño de la letra A,y 
los pegaras con un poco-de almidon por el 
owro lado, en el parage donde eltá la «dicha 
letra A; y quando .eften enjutos pondras den= 
tro del un medio pliego una cintica del cos 
lor que quifieres, y lo bolveras á plegar; y 
defpues aFotro medio pliego le pondras una 
cintica de otro color, y tambien lo bolveras 
á plegar, y haras que elten plegados los dos 
juntos, como efta el «de la letra B, y el de la 
letra C, cada uno con fu -cinta, y defpues 
los guardaras. 

Quando hagas efte juego facaras el papel 
bien dobladito, como fi fuelle una carta, y 
diras ; Señores, aora les quiero. , Al una 
cintica de la moda, y veran ufledes que es muy 
$ + curiofa, Y luego abriras el papel que tiene la 
_cintica azul tapando con una mano el otro 

papel, que efta debaxo,(porque no lo vean ) 
y laenfeñaras, y dirás: Señores, no es efa la 
que yo tenia, uftedes me la auran hurtado. 
Luego bolveras á plegar el papel con lu cins 
tica, y diras ¿uno de los que eftan mirando; 
que fople, y defpuesque aya foplado, bolve=: 
_ras el papel por el otro lado, ( cen liggrsaas 


que mo Íe y descubriras, 6 
e . 
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defplegafas, y raras) citítica colorada, 

veran, que lá que antes eta azul, dóra es 
«colorada, y defpues guatdaras el papel. A ef- 
té juego en logar delas cintas, le puedes po- 
mer lo que tu quifieres. 
JUEGO DE ENREDAR UN - CORDON 

al rededor de un palo, y tirando de los dos 

es extremos, defenredarlo. 


A 


Tb un palo, y diras: Señores, aora - 


El 
11 
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ado Cile haras venir por el ladoD, y cruzaras 
“los.doslados del cordon,el uno fobre el otros 
defpues le haras venir por encima del. dedo, 
dondele cruzaras, y tambien le cruzaras por. 
debaxo de dicho dedo ; defpues de lo qual le 
haras bolver por detras del palo donde eftá: 
la E, y le cruzaras; finalmente, le haras ve- 
nir por delante, y tomando los dos cabos , 
del cordon con una mano, con la otra toma= 
ras el palo, o bafton por arriba, y dirás que 
quite el dedo, fin folrar la mano que tiene el 
pálo, y tirando ru los dos extremos del cora 
don, el quedara defembuelto : adviertefe ; 
que fino fe quiere poner el dedo, fe le puew 
.. de clavar un cuchillo, O navaja. 


- JUEGO DE: ROLLAR UNA CORREA 
doblada, ó6 una liga, y poniendole un palito 
adentro, hacerle egar Jiempre afuera, 


Ep una correa, d una liga, que fea 
fuerte, un orillo de paño,y doblandola 
la rollaras, dandole buelras, como fe ve en la 


lerrá A: Yo desbohgd eg gorsca floxa con 
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pots bueltas, 3 2 fin de que fe vea mejor-el 
modo de doblarla, porque fe ha de roilar bi- 
en apretada, y doblandola con el cabo que 
va fuera, fea mas cotto, como le ve en la B,y 
poniendo el palito adentro, fiempre eftará 
fuera; pero li la doblas con el cabo que va 
adentro C, fea igual, O un poco mas corto , 
el palito fiempre eftara dentro, y eltando do- 
blada de efta ultima manera, la tendras puct= 
ta encima la mefa, teniendola con las dos 
manos, para queno fe defarrolle, y. para has 
cer mejor el juego ; luego diras ; Señores, pos 
niendo uno de uftedes el palito dentro de eha 
correa, quiero bacer que fiempre efé fuera; 
advirtiendote, que fi ves que lo han puefto 
adentro, tomatas el cabo de encima con los 
dos dedos de la mano izquierda, y con difsi. 
mulo que no lo comprehendan;, le darás buel- 
ta haíta juntar con el otro cabo, y tirando de 
los dos,quedara fuera el palitos. pero filo han 
pueíto afuera, no. darás buelta al cabo 
delá correa, y tirar de los 
dos juntos “natural” 
mente. 
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FUEGO DE SACAR UN CORDON, O CIN4" 


a,que e/1? nudado en el anillo de un par de tía 


xeras, y defpues bolverla d poner como efiabas 


Omarás un par de tixeras,y les pondrás 

un cordon, d cinta, que fea larga de 

una vara, O lo menos que tenga vres quartas y 
para hacer el juego holgadamente, y tenien= 
do tu los dos cabos del cordon, dirás : Seño= 
res, veanufedes como be puefio efte cordon en 


-efas tixeras,vean filo fabran facar; y no avis 


endo quien lo fepa executar, darás los dos 
cabos á uno de los circunftantes, para que 


is Jos tenga fin folrarlos; tomaras las tixetas 


a 


cda 


por lappunta con la mano izquierda, y con la 
derecha el lazo del cordon, que paíía por'en= 
cima donde eftala A, y fin darle buélta lo pas 


faras porla ótra fortija B, haciendolo falir 


por debaxo, y feguido lo llevaras dando bu- 
eltas por la punta delas tixeras, y mudándos 
las de mano, daras buélra á todas ellas, y tla 
rando del cordon fe quedará fuera : Si quie- 
res bolver a ponerle, tendras cuydado el co= 
mo- lo has quitado; y empezar por donde 


. acaballes, + $ cy 
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JUEGO DE ENLAZAR DOS PERSONAS” . 


cada uña (8 fu cordó, 0.có un par de ligas, atadas 
por las muñecas y baser empeño de des ¿redarlas, 


Edirás un par de cordones, d cuerda, 3 

ligas, que fean largas, defpues dirás: 
Señores, fi gufan ataré a dos de ufedes por las 
muñecas de las manos con ¿fos cordones, Jí8 
bacerles mal, y no fe fabran defatar; dino ,. 
ararás 4 dos muchachos por las muñecas, no' 
aprerado para pallar defpues el cordon, O 


liga, y de(pues que ayan probado, y vilto: . 


que no fe faben delenredar, romaras el cor= 
don A, y lo llevaras al puño, d muñeca B, y 
lo palfaras por dentro de lo atado, d lazo, y 


defpues pafarás el puño, d mano, y la liga . 


O cordon eftará deshecha : Tambien la po= 
dras deshacer igualmente palfandoja de la 


miíma manera por las otras muñecas. Advi- 


ertefe, que li las ligas, O cordones fon cor- 
tas, es menefter añadirles otro par, por filos 
quefe quieren defenredar lo quieren probar, 


pallandolelas por lucabeza, O por el cuerpo. 


An 
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JUESO DE HACER TENER UNAS 
tixeras por la punta, 0 una llave fobre la 
eXtremidad de una mefa, haciendo paffan 
en el anillo el garavato de un candil, 

ode un pefo. 


ñ Ñ a == 
? UA 
S Ñ 

Y UNO 


YArá hacer efe juego tomarás las tixéras; 
Ona llave, y un candil, y dirás: Seño. 
re:, vean fi alguno de uftedes fabe hacer tener 
efe candil con effa lave puefa encima de efa 
meja, fin que fe cayganm; y lino ay quien lo 
fepaexecutar, pondras la llave por los dien- 
tes encima la mefaen A, meteras el garavato 
del candil B, por debaxo del anillo, de fuer. 
te, que la extremidad del garavato apoye 
fobre el borde fuperior del anillo ; fe puede 
hacer con un par de tixcras : Si quieres pue= 
des, leyar la llave, y el candil encima de un 
dedo : tambien puedes clavar una aguja, que 
fea gorda, fobrela mea, y defpues ponerle 
«€ncima la llave con el candil, bufcan= > 
Sole el nivel, O equilibrio. :»..% 
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FUEGO DE HACER bind. 
> 


'ER UNAS 9pafar los palillos de un par de | 
ave fobre la . guindas por el ud a M0 
edo pa 0 pergamino. e. 
a canáil, y E 
Ortarifién un po de 
s un pe epapel, d per. 
> qa una lengueta, le ve ps A; 
B. y dos, d tres agujeros C, D' defpues do- 
po 
irás: : 7 ye 
hacer tener cerezas ; defpues ii ere 
ima de ¿fa en lu lugar poco ¿ poco, para que no fe rom= 
¿y quien lo a y las cerezas, O guindas quedaran como: 
e en G; deípues dirás: Señores , miren 


or los dien mfiedes ef 
el garavaro efie par de cerezas, como efhan puefas 
en efie papel, vean: [Glas fabran facar ys red 


lo, de pue pal pa soto 
yato apoy q ultar ninguna cereza de fus pali. 
¿Le puede 9 1er? > lo fepa, las o 
njeres puer po ¿hacer repafíar la lengueta por les 
cima de UN Se pss cae has hecho para meterlas? 
aguja, qué ” ber o,que fi los palillos de las ccrezas; 
Les pon e E 48 Son cortos, le harás no mas que: 

pulsate > as CIR OLOnO caufará tanta novedad el 
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90 DE MANOS : 
“FUEGO DE UN PAPEL CORTADO EN 
figura deuna efquadra, hacer vér, que fe» 
pueden cortar quatro iguales, fín def- 


""'Omarás un pedazo de papel, y lo cor= 
tarás de fuerte, que fea tan largo como 
ancho, dexandolo bien quadrado; defpues 
lo doblaras por el medio,y:bolveras 4 doblar 
lo bien apretado; defpues lo defdoblaras, y, 
veras que quedan feñalados quatro quadrax 
dos iguales, y cortaras el uno, como fe ve en 
'A; defpues dirás: Señores, miren efe papel, 

pues aora es menefier que ufiedes difturran cos 
mo.fe pueden cortar quatro iguales que hagan, 
lamifma figura de ete, y fin defperdiciar maz 

da del papel ; y fi no faben hacerlo, tomaras 

el papel, lo doblaras como :cftaba. antes de 
cortar el quadrado, le haras otros dos doble» 
ces:bien apretados; luego lo defdoblaras, y, 
etas que eftan feñalados doce quadrados 3. 
'.  empezazas á cortarlos, dexando las: feñales 
a 


A - == 
JUE. 
que eftan con fus puntitos, y quedarán cor- 
tados los quatro pedados iguales, como lo 
demueltran las figuras B, C, D, y E. + 
JUEGO DE ENSEÑAR DOS PEDAZOS 
de papel, el uno quadrado, y el otro mat. 
largo, y angofto, y hacer ver que fe 
Pueden cortar iguales, fi / 


defperdiciar 144 


$ DE MANOS; 
lineas de punticos; al uno le coftarás las 
quatro de arriba, num. r. y al otro tambien 
las del lado, num. 1. defpues los enfeñaras,; 
diciendo : Señores, miren eftos dos papeles, el 
uno efi quadrado, y el otro es mas largo, y ana 
gofto, pues vean ufiedes filos fabran cortar de 
terte, que queden iguales, fin defperdiciar na- 
da del dicho papel; y no aviendo quien lo fepa 
executar, tomaras el papel largo,lo cortaras 
por los dobleces que eltan feñalados con las 
dos lineas, y juntando los.cortes donde eftan 
las letras AA, BB, y CC, que correfponden. 
las unas debaxo las otras, como fe ven en la 
figura fegunda, y te quedará igual con el 
quadrado. Si te dicen que el papel quadra- 
do, que eftá entero, lo pongas igual con -el 
pedazo Jargo, lo cortaras por las feñales que 
eftan las dos lineas, y juntando los cortes 
AA, BB, y CC, las unas al lado de las otras 
te quedará igual, como le ve en la figura pri. 
mera. Eftos dos papeles, y el antecedente y; 
íi los enfeñas fin hacerles los dobleces , 
no ferá tan facil que fepan por 
2.2 + deondelos avran . : 
hn aia! de cortar. 


o 
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GO DE CORTAR UN-NAYPE COMO. 
snacadena, cuyos efabones queden enla, 
+ zeados los unos con los otros. 
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'Omarás un naype, y lo delpegaras por 

«las orillas largas, halta las lineas tranfe 
veríales donde eftan las letras pequeñas: oo ; 
defpues lo doblaras por. el medio de fu largo 
hiego cortaras las lineas reétas hafta el me- 
dio de lo defpegado, y empezarlas por el 
doblez, que es por donde demueftra la linea 
de puntitos ; delpues lo defdoblaras, y efta= 
ran las dos mitades cortadas; luego empeza= 
ras por las'efquinas 4 cortar por'encima, y 
abaxo de la letra o, la lifta, facando la dicha 
letra fin corrar,el papel, que efta debaxo def 
pegado ; profeguiras en todas las demás, 
que tienen oo, defpues bolveras el naype 
por el otro lado, haciendo lo mifmo ; ad- 
virtiendote, que has de cortar las que efláan 
debaxo de las que no tienen oo ; luego para 


eN 
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teparár los eflábones coftátás lás 1inéás, $ 


Jiftas que no tienen o, y quedará hecha la 2as 
dena. Si cortas las efquinas de los ellabones; 
como fe vén figurados en las letras 00, eftará 
mas viftofa la cadena ; defpues la enfeñaras 4 
los circunftantes, y los que no la avran vifto 
les caufará novedad el ver como eftan los ef- 
labones enlazados los unos con los otros. Si 
la quieres hacer muy larga, cortaras las liftas 
de los eflabones mas 'angoftas, que la miíma 
praética te enfeñara el modo de hacerla bien 
hecha. Si quifielles hacer dos rejas, enlazadas 
la una cón la otra, afsi como cortas de las li£- 
tas donde eftán las letras oo, dos fin cortar ; 
y dos cortadas, cortárás una sl, y otra no, y, 
quedaran las dos rejas enlazadas ; pea 
ró no caulan tanta armonia, 
como la cadena» 
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7. MJUEGOS: O 
EGO DESABER-FORMAR CON CIN. 
eo pedazos de papel una joya preciofa, y añadio 


. emdole tres mas, hacerla de otra manera, y 


«omellos fe pueden execatarotras figuras. 


o 7 


TEN un pedazo de papel fuerte, y 
dos,naypes, y los pegarás con.engrudo 
por la parte - He eftan pintados; delpues 
de bien enjurós le dibujaras elas ocho fgu, 
ras, (in las letras, prócuranido que los quas 
drados fean iguales, deípues los . cortaras, y 
por el orro lado tambien haras los mifmos 
quadrados, delpues juntaras los dichos pe- 
dazos por el parage donde eltan las lerras A 
con A, B con B, C con C, y D con D, y ves 
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$6 *"" DE MANOS: E 
rás qué con cinco pedazos de papel, 9 n 
avrás formado una Cruz perfeéta. Si la quies 
res hacer de otra fuerte, quita los dos pedas- 
zos ultimos que has puefto, y no hagas calo 
de las dichas letras A B, C, y D, y juntaras 
E conE, E con F, G con G, H con H, 1 con 
1, y KconK; advirtiendo, que elte ultimo 
pedazo lo has de bolver por el otcolado, pas 
ra juntarlo, y que te venga bien; defpues 
darás los dichos pedazos a los circunftantesy; 
para ver (í alguno la labra formar. Si la man= 
das hacer de madera, O de metal, procura 
que los quadrados eften hechos 4 modo de 
punta de diamante, para que fea mas vilto= 
fa. Tambien le pueden formar con los di- 
chos pedazos diferentes figuras, como fon! 
una Plaza irregular con fus Baluartes, una 
efcalera,un jarro,8c. que por no fer largo 
no los explico, y la mifma prac» 
tica te lo enfeñara. 
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T ¡marca mayor, O bien otro, quele llas 
man papel Imperial, y lo doblaras por el lara 
go, haciendole feis dobleces iguales,. de la 
fuerte que eftía los que mueltra la figura de ; 
la lecra A: Delpues crefparás-todos los feis. "+ * 


dobleces juntos, de la maneta que hacen los 
fatoles de papel, y quedará como € aeldela ps 
letra B; y para que al tiempo de plegarlo, y... 
defplegarlo hands los juegos Con ligereza, le. 


; , d a Pa 
cortarás las púnticas qué hace en todas las . 


? a 


e 


junturas de las orillas, y delpueslo aprerarás «e 


dexandolo como éltá el de la letra C, y telo 
guardarás embuelto en un papel, porque ne, 
Le enlucie, ÑE OS 

Quando hagas efte juegofacárás el papel; * 
y dirás: Señores, adra les quiero enfeñar. tn 
abanico, hecho de toda moda, y veran, que fe 
forman. de muchas sl per 


Es 
E pr . 


e, 


nas, y 3 
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y curiofás. Y ldégo la irá Prada 
i y. 


gando, formando las figuras figu 
Una puerta de Cocliera. 
Una efcalera en caracol. 
Una fubida afpera, O derechas > 
Un aldabón de puerta, és 
Una mela quadrada. ar 
Una mefa ovalada. » 
Un efcaño, ú banco de Igleña: 
_Un banco de Refitorio. e acid 
Un quita Sol, 
- Una linterna, que no alumbra quándo fe. 
quiere. 
Un candelero. 
Una bota de Soldado: : 
| La Puente Nueva. 
+." UnaTienda deMercader conun cabladillos 


Un bacin para obrar. 
Un b e 


Un fombteto á la Efpañolas 
Uan paítel. 
Un matágaro, 0 O golilla. 
nos puños de bueltas. 
¿Se cibera de molino. 
«Un tintero, 
+ Una vacia de Barbero. » di DN 
¿Una filla de Pofta. TES 


Una 
a” E para, labrar 103 pañetes > 
$ Un £rinchete de Zapátero, 


» "y d , * 
a a > * 
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*-Ungefcoba: para limpiarla "Mimenta. á 
Un pujabanre para herrar los cavallos. 
. Un falero. » A 4 
. Un banco de cocina.” Es 
Una bolía para poner tantos; 
¿Un nicho. 
--Unatienda.con tabladillo, 
- Se pueden hacer otras muchas fuertes de 
difertnres maneras, y no es menelter mas que 
- €lexercicio, pora la miíma praética telos 
cerca 


de E Y E GOS 
DE '“NAYPES + 
MUY CURIOSOS, 


"LOS QUALES SON DE MUCHO 
" divertimiento, que qualquiera perfona 
Os puede aprender facilmente, y e ha- 
cen con una Baraja fola, y regular. 


JUEGO DE HACER QUE TODOS LOS 
Ajsifientes tomen los Naypes que quifie. 
ren de la Baraja, y adivinarlos, 


ya 


»* 
Omarás una Baraja de revelino, queja» PA 
cluyen los ochos, y nueves de todos, 


palos, previniendo, que-el Rey ha de tene 
el valor, o eftimacion de doce tantos: el sde A 


A poi de 


go *ouPuecos: YY 
vallo once, la Sota diez, y á fu refperivé el. 

, pocvegos demas lo que pintan (o feñalan) 
cada uno; y afsimifmo darás el grado ¿las — 
Efpadas : el fegundo álos Baltos : el tercero 
alos Oros 5 y el quarto a las Copas. Luego 
pondrás toda la Baraja tendida en una mela; 
dividiendo cada palo de por si : defpues les 
vantarás el naype que quifieres ; V. g. has lez 
vantado el tres de Copas, contarás fus punx: 
tos, y le 1umentarás cinco de memoria, que 
hacen ocho ; levantarás el ocho de Efpadas 5 
(advirtiendo, que las Elpadas fiempre fon 
las primeras, fegundo los Baltos, tercero los 
Oros, y las Copas fiempre ultimas) efte ocho 
de Elpadas lo pondrás detrás del tres de Co 
pas, ( teniendolos con la mano izquierda ) y, 
contarás el ocho de Efpadas, y cinco ( que 
fiempre fe han de aumentar de memoria ) lon 
trece; y porque excediendo de doce, que ya 

¿le el Rey, fe deben baxar, dirás queda uno 5; 
levantarás el has de Biflos, y con los cinco 
de memoria componen feis: levantarás el: 
-* feis de Oros, conzando fobreel, con los cinx 
co de memoria, componen once : leyantarás 
el cavallo de Copas, contando fobre once 
» del cavailo, y los cinco de memoria, cómpo4. + 
men diez y feis, quitando los doce que ván. 
advertidos, quedan quatro: levantarás eb. 
hacro de Elpadas, y contando fobre el los: 
Íñro, componen nueve, Levantarás el nuea 


+ 
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ve de Baltos, y. fobre dicho nueve, aumen = 
ttando los cinco, fon catorce; facandolos do 4 
ce, quedan dos. Levantarás el dos d Oros; 
y conlos cinco de memoria, componendtiete. 


Levantarás el fiete de Copas, y aumentando 


el cinco de memoria, componen doce. Les 
vantarás el Rey de Efpadas, ( y en llegando 
álos dichos Reyes no fe cuenta nada) y les 
vantarás el cinco de fu palo, y con los.cinco 
de memoria componen diez, Levantarás la 
Sota de Baltos, y fobre fu valor, y los cinco 
de memoria, componen quince ; facando los 
doce, quedan tres. Levantarás el tres de Os . 
ros, defpues aumentando los cinco,fon ocho 
y levantarás el palo que fe ligue; y profeguiz 
rás de la miíma forma, hafta levantar, 0 cos 
ger toda la Baraja, no olvidandore de au 
mentar los cinco de memoria; defpues la 
guardaras compuelta para quando. quieras 
hacer elte juego. > 
Quando hagas elte juego facarás tu Bara3 
ja ( (in que los afsiltentes fepan que la ¡tienes 


compuelta ) y dirás: Señores, aora quiero bas * 


rajar bien effos Naypes, y todos los que y fedes 
tomaren los quiero adivinar de uno 0. 


Luego los barajaras bien, advirtiendo, que. 


los has de barajar, facandolos de abaxo, y 
poniendolos, arriba, no poniendolos nunca 


«por enmedio de la Baraja) defpues dirás á de 


uno de los circunftantes, que levante, O y ala 
+ di 8 


2 


en 
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. comofé fuele decir) dichaBaraja todas quañiz 
tas veces quifiere, y defpues de la parte de: 
“arriba darás algunos naypes á todos los cira 
cunftantes : ( quiero decir) al primero diez; 
) doce; al fegundo otros tantos, Sc. hacien= 
do de forma, que haya para todos los que 
eftan prefentes ; y quedandote el ultimo, lo 
mirarás con difsimulo 3 v. g. es el quatro de 
Copas, le aumen taras los cinco de meroria 
gue componen:nueve : luego pediras al ulti- 
mo que le has dado los naypes, que te de el 
nueve de Efpadas, y profeguirás en los dex 
más, guardando la regla antecedente, y buíz 
¿ando el palo que fe figue; advirtiendo, que 

Jos naypes que te den los irás poniendo ar- 
reglados como antes, para hacer los juegos 
que fe figuen. 8 


FUEGO DE ADIVINAR TODOS LOS 


aypes de la Baraja no mas que palpandolos; 
son los dedos de las manos. 


¿ Di ves que ayas hecho el juego anteces 

dente, y teniendo la Baraja compuef y 

ta dela forma que te he explicado en eljue- 

go palfado, barajarás bien los naypes, facan» 

- « dolos de abaxo, y poniendolos arriba, no 
_poniendolos nunca por el medio de la Bara- 
Ja,( como ya te lo he advertido en el “otro 

Juego ) y dirás: Señores, miren uftedes como - 

w  ¿barajo bien'¿fos naypes, veran ed 


o 
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gue palpandolos con los dedos, quiero adivinar 
y tantos, que tiene cada naype, y fG.es fas 
y de que palo es. Luego dirás á uno de los cir = 
cunftantes, que levante quanas veces quifies 
re la Baraja : delpnes la tomarás, y con difsia 
mulo miraras el naype de abaxo, y lo palpas 
rás, 0 eltregaras, con los dedos ; v. g. es un 
fiete de Oros, dirás: Señores, efte naype que 
toco con los dedos, yo conozco que es el fiete de 
Oros. Lo facaras, y lo enfeñaras á todos pas 
ra que lo vean : luego lo pondrás encima la 
mefa boca abaxo5 defpues le añadirás los 
cinco de memoria, que componen doce, vez 
ras como afetivamente el naype que fe figue 
es el Rey de Copas; y obfervando la regla 
del juego antecedente, y no olvidandote de 
los cinco de memoria, verás como no yerras 
ningun naype3 advirtiendo, que en todos 
Jos naypes que vayas lacando has de hacer la 
miíma accion con los dedos, y poniendo los 
unos encima los otros bien pueftos, en fora 
ma, que no le vean fus puntos, para que 
quede compuefta la dicha Baraja para a 


el juego que fe ligue. do 
JUEGO DE ADIVINAR REPENTINAS 
_ mente el naype que fe auran efcondido. 
Uedandote con la Baraja compuefta, la 
A tendrás con la mano izquierda boca 
abáxo, y con el dedo pulgar de la mano des 
.>..$ 


cy UEGO o 

pa ms, la eftenderás, poniendola en figura de 
“nn abanico, y lo pondrás encima de la mefa 
boca abaxo ; luego dirás : Señores, miren ufo 
“tedes que abanico becho d la moda, pues el nay= 
pe, que uno de uftedes fe efcondiere, lo quiero 
“adivinar, Diras áuno de: los prefentes, O af= 
fiftentes, que tome el naype que quiliere, y, 
que fe lo efconda: luego repartirás la Baraja 
en dos partes por donde has facado el naype 
y del monton del lado derecho (que es el que 
- eltaba debaxo del otro monton) mirarás el 
'maype de encima con difsimulo, y deftreza 5 
porque no lo vean; v. g. es el liete de Elpas 
das, contaras ( baxito) fiere de Efpadas, y 
“cinco de memoria, fon doce, precifamente 
el naype que fe han efcondido ha de fer el 
Rey de Baltos; delpues dirás : Señores, el nay - 
pe que el feñor tiene efcondido es el Rey de Baf- 
tos; y luego que lo faque veran que es cier= 
to ; delpues tomaras el naype, y lo pondras 
¿£ncima del fiere de Efpadas, y el otro mon= 
m encima de efte otro,y te quedará la Baras 
Ja Ja cópueña, para hacer el juego que (e ligue. 
JUEGO DE PONER TODOS LOS NAYy 

* pes de ela Baraja tendidos en una mefa boca 

abaxo, adivinar, y levantar el naype 
* que fe pide. + 


Es que ayas hecho el otro pe 
con la Baraja sompucia, barajacap pt 
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- tm losoaypes, baxandolos como has hecho; 

en los tres juegos antecedentes ) y dirás: Se= 
fores, aora quiero poner todos los naypes tendla . 
“dos encima de efamefa boca abaxo, y el naype — 
que ufiedes me pidieren lo quiero adivinar, y 
enfeñarfelo. Luego dirás á uno de los dichos 
feñores, que levante quantas veces que quí= 
fiere ; defpues tomaras la Baraja, y con difsi= 
mulo mirarás el naype de abaxo: luego los 
pondrás tendidos encima de la mefa boca as 
baxo, en quatro hileras : ( advirtiendo, que - 
en cada hilera has de poner doce, y empezas 
rás a ponerlos por el naype de abaxo) v. ge 
| el primero de la primera hilera es un cinco 
de Baftos, el primero de la fegunda hilera fe. 
rá el cinco de Oros, en la tercera el cinco de* 
Copas, y en la quarta el cinco de Efpadas, 
Supongamos te han pedido el tres de Oros, 
contarás por el primer naype de la primera 
hilera, y dirás ( entre si) cinco de Baftos, VA 
cinco de memoria, componen diez; con que- 
el fegundo naype de la primera hilera, narug 
ralmente ferá la Sota de Oros : luego contas 
rás diez de Oros, y los cinco de memoria 
componen quince 3 quitando doce, quedan 
tres; de precilo el tercer naype ha de fer el 
tres de Copas : luego fabido que los terceros 
naypes de las quatro hileras, fon los treles,, 
diras ( baxito ) defpues de Copas fe figuen 
«Efpadas, delpues Baltos, y deípues Oros3 :01 


E 


7 
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* ¿¿uego levantas el tercer naype de la tércara 


! pero enfeñaras, y veran que es el cres 
¿4 de Oros; dcípues lo pondrás.en fu mifmo 
+ «dngar, y los demás que te pidieren naypes fas 
. Searas la miíma quenta: Defpues que todos 
ayan pedido,y felo ayas enfeñado, loslevan- 
taras todos de quatro en quatro; advirtien= 
«do, los primeros delos quatro hileras, defa 
pues los quatro fegundos, y los pondrás en 
cima delos quatro primeros, de forma, que 
¿no fe vean lus puntos, y de la miíma mane+ 
“ya pondrás los demás para hacer el juego 
¿Áiguiente. ; 


“JUEGO PARA DESPUES DE HAVER 
barajado bien los naypes, hacer que falgan los 
%o quatro Reyes juntos, los quatro Cavallos, 
y los demás por fuorden, Oc, 


ua la Baraja compuelta (dela foty 

; ? ma que te he explicado en el juego país 
ado) barajaras bien los naypes ( de la fuer= 
4 E que has hecho en los otros juegos ponienx 


A 


do los de abaxo encima) defpues dirás 4 uno 
, de los afsiftenres, que levante quantas veces 

¿ que quiñiere la Baraja, y defpues la tomarás 

* y con:diísimulo miraras el naype que eftá 
: _deabaxo:v.g.es un fiete,lo tendrás en £u m6- 
moría, y diras: Señores, ya han vifto como he 
'barajado bien los naypes, y ufedes los han lez 
vantado ; Je aora verán como hago [alir les 


y 
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e 


yes juntos, los Cavallos, y los demás por 


orden, O*c. y los quiero adivinar antes de v 
dos; pues aora quiero que falgan losquatro fir 
tes. Luego facarás los quatro fieres de abaxo, 


(advirtiendo, que fi al facar uno, dos d-tres 
falielle otro naype diftinto, por haverfe ques * 


dado encima de la Baraja) diras : Señores, los 
otros fe me ban efcapado, (0 efcondido) yo los 
encontrare, y los lacaras de encima la Baraja; 
defpues contarás fiete, y cinco de memoria, 
«componen doce. Luego dirás: Señores, aora 


«voy a facarlos quatro Reyes, y losirás facan=, 


do; delpues facarás los cinco, ( advirtiendo; 
que en faliendo los Reyes no fe les añade los 
Cinco de memoria) y de la miíma forma fas 
«caras los demás naypes,En cafo que no e ens 


contralle ninguna Baraja de revelino, porno . - 


«faríe en elta tierra, aora te explicaré el mo= 
do de hacer eftos quatro juegos con una:Ba=- 
raja de quarenta naypes, fin los, ochos y 
¿y nueves. 

-  Notefe, que teniendo efcondida otra 


«raja compuelta, como la explicada, fe pues - 


«den hacer muchas diferencias de juegos, que 
por nofer prolijo, ó molelto, no loseftrivo; * 
«pero con el exercicio, y. praética algunos fe 
podran inventar, O idear, 


A 
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_ OTRO, MODO DE HACER ESTOS. 
cinco Juegos con una Baraja de quarenta 
maypes, y fon mucho mas faciles. 


A sd rt una Baraja de quarenta naypes; 
de los queno tienen los ochos, y nuez * 
ves, previniendo, que'cada tres tiene el vay 0 
“lor, o eltimagion de tres tantos 3 cada feis 
: tambien ciene el'valor de fcis tantos; las Sox 
tas valen nueve; cáda dos vale doce; los 
“Cinco quince ; los Cavallos diez, y ocho ; los 
- alles veinte, y uno; los quatros veinte, y quaz 
tro; los fieres veinte y fiete: y los Reyes 
“treinca: Advirciendo, que el primer grado lo 
+ darás álas Bípadas, el fegundo á los Baltos; 
el tercero ¿los Oros, y el quarro a las Copas. 
"Luego pondrás roda la Baraja tendida en una 
_, mcla boca arriba, dividiendo cada palo de 
por si; defpues levantarás el naype que qui 
gee v. g. has levantado el cinco de Copas, 
diras quince, y tres quele aumentarás de * 
“Exmemoria, hacen diez, y ocho. Levantarás 
y el Cavallo de Efpadas; advirtiendo, quelas 
“Elpadas fiempre fon las primeras, fegundo 
¿los Baftos, tercero los Oros, y las Copas fix 
empre ultimas: efte Cayallo de Efpadas lo , 
Pondras detrás del cinco de Copas, (cenien= 
dolos con la mano izquierda ) y contarásdia 
ez, y ocho'de Elpadas, y tres (que fiempre 
Le han de aumentar de mémoria ) fon veinte ; 
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y úno. Levantarás el has de Baftos 5 y con | 
tando lobre veinte, y uno de Baílos, y co 
los tres de memorja, componen veintey quas 
tro. Levantarás el quatro de Oros, contauda 
fobre el veinte, y quatro de Oros, y con los 
tres de memoria componen Veinte, y fiete.” 
Levantarás el fiete de Copas, coarando fox, . 
bre el veinte, y fiere de Copas, y los tres de. *% 
memoria, componen treinta, Levantarassel- 
Rey de Elpadas. ( y enflega AMOS dichos 
Reyes, no fe les cuenta nada ) Levantarás el 
tres de Íu palo, y con los tres de memoria y, 
componen feis. Levantaras el feis de Baftosy 
y lobre fus tantos, y. los tres de memoria, 
componen nueve. Levantarás la Sora de O. 
ros, contando nueve de Oros, y los tres de. 
memoria, componen doce. Levantarás el: 
dos de Copas, y deflpues aumentaras los tres 
de memoria, y levantaras el palo que fe figne 
y profeguirás de la mifma forma, halta les, 
vantar, O coger toda la Baraja, no olvidan< 

- dote de aumentar los tres de memoria; defy. 
pues la guardaras computfta para quando 
vieras hacer los juegos liguientes. 

Quando hagas elte juego facarás tu Baraz, 
ja, (fin quefepan los circunftantes que la ties 
nes compuelta) y diras: Señores, aora voy e 
barajar bien effos naypes,:y todos los que uftes, 
des tomaren de la Baraja los quiero. adivinar, 


de que palo fon, y guantos tantos tiene cada 


7 Á 
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+. ano Luego los barajaráas bien; advittiendoz, 
pa e los has de barajar, poniendo los de abas 
xo encima de la Baraja, no metiendolos pok 
el medio; delpues dirás a uno de los circunfa 
tantes, que levante quantas veces quifiere la 
Baraja, y delpues de la parte de arriba dirás 
* a los feñores, que tomen los naypes qué 
de esti advirtiendo, que has de tener cu; 
enta quien es el primero, fegundo, y tercez 
fo, $c. que toman naypes, y alsi que vés 
que el ulcimo quetoma fe los llevalle todos; 
le dirás, que te dexe uno, dos, d tres en la 
mefa : luego los levantarás, y mirarás el de 
encima que naype es; v. g. es un fiete de Ef 
pádas, contaras veinte, y ficte de Efpadas, y, 
los tres tantos de memoria, componen trein» 
da. Luego pedirás al ulcimo, que ha tomado 
Jos naypes, que te de el Rey de Baftos,y pro- 
feguirás en pedirle los demás naypes ; (guar 
dando la regla antecente, y bufcando el paz 
lo'que fe figue ) defpues los pedirás al penulx 
¿timo,'y en los demás por fu orden : Advira 
tiendo, que los naypes que te den los irás 
poniendo arreglados como antes, para hay 

cér los juegos que fe figuen. 
Si el fegundo, tercero, quarto, y quintal 
fuego que te he explicado con la Baraja de 
. quarenta, y ocho naypes los quieres hacen 
+ Conotra Baraja de quarenta, fin los-ochos y 
Ys Y nueves, no tienen otra dificaltad, que alsk 
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domo én los dichos quarenta, y ocho naypes.. 
Le les añaden cinco tantos de memoria en cas 
da uno: en la dicha Baraja de quarenta (fia 
los ochos, y nueves) fe les añaden tres táno' 
tos de pa cada naype, y oblervar” 
lás reglas de los dichos juegos antecedentes : 
Advirtiendo, que cada tres no vale más que: 
tres cantos; cada feis vale feis tantos ; las Soy 
tas nueve; cada dos vale doce; los cinco. 
quince ; los Cavallos diez, y ocho; los affes 
veinte, y uno ; los quatros veinte, y quatro; 
ea fietes veinte, y fiete ; y los Reyes treiota, 
¡Tambien fe ha de advertir, que para hacer 
el quinto juego no fe ponen mas que diez. 
naypes en cada hilera, O linéá. 
JUEGO DE ADIVINAR:EL NAYPE QUE : 
Je haora enfeñado, facando no mas que 
0 tres paypes de la Baraja, 
Omarásla Baraja, y cendtás cuenta con 
el naype que ¿ña debaxo, y lo mira- 
ratás con prefteza, que no lo'reparen los que 
te miran, y diras : Señores, el naype que les 
enfeñare lo quiero adivinar, facando po mas 
que tres naypes de la Baraja, Delpues' barajas 
rás bien, dexando el naype que eftá debaxo,, 
y luego lo enfeñarás junto con la Baraja, y, 
teniendola con una mano, dirás: Señores, 
tengan cuenta que náypees efte que lesenfoeñoo 
Delptiés te pondrás la Baraja detrás á las els 


A 
paldas, y ¡pondras otro naype encimá. A 
«que has enfeñado, haciendo que el dicho” 
naype que havrás enfeñado falga un poca 
azia adentro de la mano, y queno e vea 5. 
+ defpues enfeñarás el naype que eftaba debas 
xo, junto con la Baraja, diciendo: Señores. * 
esefíe ? Y terelfponderán que no. Luego con: 
ligereza que no lo perciban, facarás el que * 
havian viíto antes, y lo pondrás éncima 12” 
mea, fin que lo vean que naype es. Defpues' 
barajarás naturalmente, y bolverás a des 
cir: Señores es efe? Y te refponderán que no. 
Luego enfeñarás el otro que le figue, y dirás. 
Señores, veamos fi fera efte. Tambien te dim. 
rán qne no lo es, y lo pondrás tambien en” 
cima la mefa con los otros dos, y dirás : Seg" 
hores, ya que uffedes dicen, que el naype que. 
les be enfeñadomoes ninguno de los que efan 
encima la mefa, pñes miren fi fera alguno de 
los tres, Luego harás que los miren, y encon=; 
trarán el dicho naype, que antes avian viflo, 
JUEGO DE HACER MUCHOS MONTOx3% 
wnes de naypes encima de una mefa, y facar => 
el maype que fe pide del monton o 
s que fe quijiere, » 


TT Omarásla Baraja,y la barajarás, y con. 

- ligereza miraraás el que, elta debaxo 

+. qual es; defpues dirás: Señores, aora voy 4, 
Y lá ñ bacer unos ú 


do 


hacer amos quantos montones de NAypes, y Quit» 
ro adivinar el que nombrare, y facarlo del mon» 
ton que uffedes quifieren, Luego barajaras los 
naypes, lin mover el que eta debaxo ; defpus 
es haras tantos montones, quantas períonas 
huviere, teniendo cuenta del mónton que ef 
tá el naype que has vifto ( fupongamos fuet- 
fe el fiete de Copas) diras a uno de los que 
eltan mirando de qual monton quiere que fa» 
ques el fiere de Copas, y del monton que te 
dixere facarás un naype, y mirarás qual es, 
( fupongamos que fuelle el dos de Efpadas) 
luego dirás a otro de los aísiftentes de qual 
monton quiere que faque el dos de Efpadas : 
luego facarás un naype del monton que te 
dixere, y facarás los. otros dela miíma mane= 
ya. Adviertale, que fi alguno té hace lacar 
un naype del monton que efta el fiere de Co- 
pas, y no es el ultimo, facarás otro naype 
del dicho monton; pere (1 el ultimo, facaras 
el fiere de Copas; y fi niaguno te ha manda= 
do facar el naype del dicho monton, ento. 
ces dirás: Zo tambien quiero efioger monton 
para facar tal naype, y facarás el fiere de Co- 
pas 5 delpues dirás al primero de los afsilten= 
tes de qual monton te ha hecho facar el fie» 
te de Copas : luego pondras el dicho fiete 
de Copas defenbierto en el monton que re 
dixce ; delpues harás las miíinas preguntas 
Z el H E E 
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gon los otros poniendo el naype defenbiera 
«to encima del monton que te dix de 
JUEGO DE MANDAR SACAR ALGUNOS 
naypes de la Baraja, y adivinarlos antes — 
: fi 04 Jacarlos, 4, 
[Quarist Baraja, y la barajaras, y tania 
- ] bien conligereza, que no lo vean; mia 
farás el que efta debaxo qual naype es; y 
diras: Señores, aora quiero” dar la Baraja a 
uno de ufledes, y el naype que yo les pidlere lo 
quiero adivinar antes de facarlo. Luego baraW 


. Jarás los naypes fin mover el de abaxo,y defa 


pues darás la baraja á uno de los que eftáñ 
mirando, y le pediras el naype que eltá des 
baxo; fupongamos es el cinco de Efpadas 
dirás: Deme úfled el ciuco de Efpadas por ara 
viba, y fín mirarlo, y te dará un naype de los 
dos de arriba; fupongamos es el Rey de 
Oros, dirás: Deme fed él Rey de Oros por el 
medio, y te dará un naype por el medio; fu- 
pongamos que fea el has. de Baítos, dirás, 
'Deme ufed el bas de Bafos por abaxo, y te das 
rá un naype por abaxo; defpues le diráse 


- que naype le has pedido porarriba, y te ref 


HE 
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pre. 


"pondera, que el cinco de Efpadas, y de ella 
manera le preguntarás los demás naypes. 
“Adviertefe, que aísi como le has pedido no 
mas que tres naypes, le puedes pedir las que 
-Quifieres. . xi 
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UEGO “DE HACER QUE MIREN BL 
maype de encima la Baraja, y de/pues ha. 
> e cerlo defaparecer. ' 
Y 


e la Baraja, y la barajarás natua 
: ralmente, y la pondrás encima la mefa 
y te quedaras con la mitad en la mano, y di- 
ras: Señores, yo me quiero apartar un poco de 
ufiedes, por no ver el naype que effd encima 
del monton de lamefa, y defpues que ufedes lo 
bayan vifto, lo quiero adivinar, y haras que 
lo buelvan a fu lugar ; defpues que lo hayan 
vifto, y mientras te aparcares dando una bu= 
elta, te mojarás con la lengua la mano dere= 
cha por encima muy poco, que folamente 
puedas coger el naype, y luego empuñaras 
los naypes que tienes en la miíma mano, y la 
dicha manola pondrás encima del naype que 
han vilto, haciendo que lo mojado toque el 
naype, y haciendo que el naype que elta dels 
cubierto de los de lá mano fe vea, y dirás: 
Señores, es efe el naype que uffedes ham vifio?, 
(Y terefponderán que no. Luego apretarás la 


“mano por abaxo para que fe pegue, aypes 
«defpues Jevantarás da mano, de: e, que 


no fe vea el naype que efta pegado debaxo 


" dela dicha mano, y dirás : ed ae 


á mirar, y bu/quenlo; y mientrás, te quitarás 
el naype que te hasllevado debago de la mas 
¿A H 2 MA 


b 


A uE Ed 23 Em 


es . MP. FJUEGON- —* 
no, y defpues les dirás que naype era? Re 
ponderán, que tal naype. Bolverisá decir 
Señores, yo les avia enfeñado el naype que uftes 
des dicen, Luego lo bufcaras con toda la Bas 
raja, y lo enfeñarás pata que lo vean, 
JUEGO DE HACER DESAPARECER UN 
- maype de la Baraja, y de/pues hacerlo em > 
contrar dentro de un buevo entero, 


Ara hacer elte juego tomarás un huevo 
Y y leharás un agujerito, defpues toma= 
ras un naype de una Baraja ; y para que fea 
<onocido, tomarás el Rey de Efpadas, (0 el 
mejor que te parezca) y lo arrollarás bien 
apretado, y lo pondrás dentro del huevo : 
luego le pondrás el pedacito de la cafcara, 
¿que has quitado, y la pegaras con un poqui- 
to de cal viva, O yea blanco deshecha (0 
rebuelta) con una poca de clara del mifmo 
huevo ; defpues de feco (ó enjuto ) lo rafca= 
rás con un cuchillo, y luego con un pedacis 
to de papel lo bruñiras en la añadidura, y 
parecerá que no eftá rompido; defpues lo 
q ¿quando hagas elte juego. * 
Quando quieras hacer efte juego llamarás 
saparte al amo de la caía, (O la dueña) y Je 
dirás que fi tiene un huevo, y fino que em= 
bie por uno por fi fe ofrece. Luego que lo 
s»ayan craido, diras, que telo dexen ver Íí es 
finy frefco, y mientras lo eftás mirando, fas 
2 
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caras el tuyo, y con difsimulo te efconderás 
el que te han dado, y defpues le dirás, que 
lo guarden aparte para quando fe lo pidas; 
defpues dirás 4 tucompañero ( y fi nolotie- 
nes, llamarás aparte el dicho amo de la cafa) 
y le dirás,que quando le digas, que efcoja el 
naype que quifiere de la Baraja, que efcoja 
el Rey de Efpadas, y le advertirás, que te 
guarde el fecreco; defpues en haciendo efte 
Juego, pondrás la Baraja en figura de abaniz 
co, y teniendola con la mano izquierda, di- 
rás: Señores, aora voy á bacer que faquen uñ 
naype de la Baraja, y lo quiero adivinar Jin 
verlo, Luego dirás a tu compañero ( 0 al di- 
cho amo) que aque el naype que quiliere, y, 
que lo enfeñe á todos los circunftantes, y 
defpues quelo ponga encima la Baraja ; del 
pues la tomarás, y con ligereza, que no lo 
perciban, te elconderás el dicho naype en el 
pecho, por entre la cafaca, y la chupa, O en 
la falcriquera, O en donde mejor te parezcas 
luego 'barajarás bien, y dcfpues facarás 
naypes de la Baraja, ( haciendo como que lo 
buícas) y dirás : Señores,yo no efe roza 
y me parece que es el Rey de Efpadas, porque 
no lo ballo; yo fe que es amigo de las criadas, 
y fe havra ido ala Cocina, y para queno lo ena 
cuentren fe havrá efcondido dentro de aloun 

huevo. Luego dirás al dicho amo (0 ducha). 


“que trayga un huevo, y defpues bolverás á' 121 
E z 
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decir : Séñores, ya ven efe buevo como ¿RA 
entero, yo no lo quiero tocar, rompanlo uftedes 
y verán como efiá dentro, Luego que lo ayan 
rompido, y vean el Rey de Efpadas, fe que» 
darán admirados. k : 


JUEGO DE ESTENDER TODA LA BAy 
raja encima de una mefa, y adivinar eb” 
maype que fe havra tocado. 


Ara hacer efte juego, dirás á tu compás 
ñero, O fi no llamaras aparte al amo de 
la caía, y enfecreto le dirás, que quieres. pos 
ner toda la Baraja rendida en quatro hileras 
encimade una mefa, advirtiendole, que en la 
- primera hilera fe le ha de poner el nombre de. 
dias, enla Segunda femanas, enla tercera me- 
fes, y enla quarca años ; y quando alguno de 
los circunftantes tocare algun naype;que ten= 
ga cuenta qual es, y eo que hilera efta; dels 
pues quando hagas efte juego dirás: Seño= 
res, aora voy d ponertoda la Baraja tendida en 
efameja;yo me iré d efconder donde gufiaren, 
y el naype que uno de aftedes tocare, y fín levan-— 
der ls: lo quiero adivinar, Defpues que 
havran tocado bolverás de donde eltás e£« 
condido ; v. g: han tocado el feptimo naype 
de la primera hilera, dirá tu compañero : (9 
el dicho amo ) Señores, es impofilble; aunque 
los efuvieffe mirando Jicte dias continuos, yO 
* erco que ño los ba de. adivinar. Defpues com. 
= s dee p 
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difsimulo contaras halta el feptimonayp 

la primera hilera, lo levantaras, y lo enfeñay 
ras, y veran cómo es cierto, que lo has adis 
vinado ; advirtiendo, que tu compañero ( Y 


el dicho amo ) puede decirotros terminos di» 


ferentes,no olvidando(e de decir tantos dias, 
femanas, metes, d años, legun en el numero 
que efta.el naype que huvicílen rocado, y en 
qual hilera,porque los circunftantes no coma 
prehendan, que os haveys aconfejado, d bis 
en podeys hacer como,que apoltays alguna 
£oía para dilsimularlo mejor. Ned 
GUEGO DE PONER LOS QUATRO' RBz 
yes divididos, cada uno con un Cavallo , > 
ana Sota, y un As, y defpues bacer- 
dis los encontrar juntos. 
DD Ara hacer efte juego, efcogerás de la Baz. 
raja los qhatro Reyes, los quarro Caa. 
vallos, las Sotas, y los Affes, y pondrás los. 


dichos quatro Reyes en una hilera, el uno al 
lado del'otro, y un poco divididos; defpues 
pondrás un Cavallo encima de cada uno, de - 


ras, de la mifma manera que has puelto los 
Cayallos, de fuerte, que fe vean los Cavallos, 
y los Reyes, y defpues los Alles, dela miíma 
conformidad que has puelto los Cavallos, y, 


forma que fe vean los Reyes, y 05 las So- 


las Sotas ; luego dirás: Señores ya ven eftos. + 
«quatro Reyes, que efhan divididos cada uno con 


po 


e só 3 

A a 

4 Cavallo, y ana Sora, y un As 3 pues aora log 
— quierobarajar bien, pbacer que fe encuentram 
juntos, Luego levantarás ún Rey con el Cas 
vallo, ¡a Sota, y el As juntos, y los demás de 
la miíma fotima ; delpues los barajarás, ( po= 
niendo los naypes de abaxo encima, y no po= 
piendolos nunca por el medio) y dirás uno 
de los circunflantes, que levante quantas ve= 
ces quifiere 5 defpues los toma rás juntos;y 
Jos facatas por ¿baxo de uno en uno, poni= 
endo los quatro primeros el uno al lado del 
otro, y divididos; defpues poudráslos otros 
encima de la miíma manera; ( advirtiendo ; 
que los has de poner cubiertos, como íi dies 
ras naypes para jugar ) defpues los defcubri= 
rás, y veran.que los quatro Reyes eftan jun= 

tos, los Cavallos, las Seras, y los Afles. 
JUEGO DE PONBR LOS QUATRO RE; 

es; los Cavallos, las Sotas, y los Affes en 
quatro hileras, y bacer que por el largo 
porel traves, y por los cruzados 
Jalgan encontrados, 


DE nes que ayas hecho el juego antecea 
A te con los Reyes, los Cavallos, las 
“Sotas, y los Affes, los barajarás bien3 (coma - 
“Le (uele ) defpues los pondrás en quatro hile» 
ras, bien arreglados, y juntados, de- forma, 
¿Que eften en figura de un quadrado, y dirás: 
Señores, para que uftedes fe enteetergan, ye 


ON 
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gulero ver fi fabran bacer,. que por.el largo y 
porel traves, y por los cruzados no haya ma 
que unRey,un Cavallo,unaSota,y unds, y que 
todos fean de diftinto palo; y veras, que qhan- 
do los tienen compueftos por el largo, los 
tienen delcompueltos por el craves; y quan= 
do los tengan compueltos por e! largo, y, 
través, los tienen delcompueltos porlos crux 
zados, y no lo fabran hacer, fi de anterior no 
lo fabian ; delpues que ya eften caníados, y, 
no lo hayan fabido hacer, lo harás de la mas 
nera figuiente. dr 
En la primera hilera pondrás el Rey de 


| Oros, el As de Efpadas,el Cavallo de Copas, 


y la Sota de Baltos. 

En la fegunda hilera pondrás la Sota de 
Copas, el Cavallo de Baltos, el As de Oros, 
y el Rey de Elpadas. 

Énla tercera hilera pondrás el As de Bal: 
tos, el Rey de Copas, la Sota de Elpadas, y, 
el Cavallo de Oros. 

Y en la quarta hilera pondrás el Cavallo 
de Efpadas, la Sota de Oros, el Rey de Baf- 


«tos, y el As de Copas. 


«Deípues diras: Señores, vayan nino por: 
todos lados, y verán como por todos ellos no ay 
mas que un Rey, un Cavallo, una Sota, y un 
As, y cada uno de diffinto palo ; delpues que 
lo hayan vifto enredarás los. naypes, por Á 
hay algun £nriofo, que diga, que el lo harás 
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ios juntos, y luego dividirlos por la- . 
Baraja, y defpues bacerlos encontrar - > 
4 juntos. 


FTOmarás la Baraja, y teniendola con la 

AL mano izquierda, pondrás los quatre 
Cavallos abaxo juntos, y los pondrás en fia 
gura de abanico, porque no fe vean fi no los 
dichos quatro Cavallos; pero en el cavallo 
de mas: abaxo le pondrás detrás otros tres 
naypes, fin que le vean, y dirás: Señores mis 


ren ufiedes efos quatro Cavallos, como efan 


juntos. Luego pondrás la Baraja boca abaxoy 
y bolverás á decir : Señores, miren ufledes co- 
mo voy repartiendo los quatro Cavallos;y pons . 
dras el cavallo de abaxo encima de la Barajay 
y el otro naype que fe figue lo pondrás en el 
medio, y afsimifmo pondras los otros dos, 
repartiendolos en la Baraja, y penfaran que 
has repartido los quatro Cavallos ; delpues 
«pondras la Baraja en la mefa, y dirás que le=. 
'vanten, y luego pondras el ua monton enci- 
ma deliotro; defpues facaras los naypes Ml 
umlefpues del otro, y veran como 
falen juntos los quatro : 
Cavallos.. ás 
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enla frente, y al facar cada naype adivia 
nar fi es figura, d n0. E 


Ara hacer eftejuego, dirás á tu compañe= 

ro (0 al amo de la cafa) y lo llamarás 
aparte, y le advertirás, que no te defcubra el 
fecreto, y le dirás, que quando tu eltás allen» 
tado en la mefa, que fe alsiente enferente de 
tl, y que quando tengas la Baraja enla frena 
te, de forma que le yean fus puntos, .y vea 
que le defcubre alguna figura, que te haga les 
ñal con el pie, .cocandore el tuyo, y efto la 
ha de hacer con difsimulo, que los circuníy 
tantes no lo vean, y no lo comprehendan, y, 
dirás : Señores, barajen uftedes bien, e fos nay4 
pes, y defpues me los quiero poner en la frente, 
y antes de facar ninguno lo quiero adivinar, 
es figura, óno.Luegolos iras facando de uno 
en uno, y dirás: Señores, efe noes figura, ef. 
te tampoco, hafta que tu compañero (0 el di- 
cho amo ) te toque el pie con el fuyo, y ena 
tonces bolverás á decir: Señores, e/he con el 
toque, yo conozco que es figura, y proleguiras 
de la miíma ma en los demas, hafta con- 
cluir toda la B; advirtiendo, queíi no 
quereys eltar aflentados, os podeys poner 
derechos, de fierte, que los dichos circunís 
tantes no vean las feñas delos pies. 


Y 
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wallos divididos por la Baraja, y de/pues 
hacer encontrar los tres juntos con. . 

- una Sota, 


1 Hei la Baraja, y facarás tres Cavas 
A llos, y una Sora, y la pondrás fobre lz. 
mefa, y al enfeñar los tres Cavallos, dirás z 
Señores, effos tres bribones, que fe han diver= 
tido en la Taberna, defpues de baver bien' be 
bido, y comido, fe preguntan /5 tienen dinero? 
ballafc que no tienen un quarto; dicen que bas 
remos? El uno de ellos refponde : Se ha de pes 
dir mas vino a latabernera,y mientras ella faes 
re d la cueva nos eftaparemos. Todos tres vlez 
nen en ello: llaman ala Tabernera, ( que es la 
Sota, que havrás hecho ver ) y la embian a la, 
cueva, Para elto bolverás la Sota fobre la mé» 
fa; defpues de lo qual dirás : Vamos, es precia 
fo efcapar efJos bribones, y luego pondrás une 
encima de la Baraja, otro debaxo, y otro en 
el medio. Adviertafe, que antes que execus 
tes el paífo, es preciílo hacer que el quarto 
Cavallo fe halle debaxo, 9 encima de la Bas 


' raja; y haviendo buelto lá Tabernera, y no 


hallando los tres bribones, la pondrás en pas 


_ragede bolver tras ellos, y dirás: Señores 


CEN 


hagamos correr la Tabernera, y veamos fi po- 
drá alcanzar efos tres bribones. Para eflo la 
Pondrás encima de la Baraja; delpues dirás d 
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uno de la compañia, que levante el naype, y 
delpues atrójaras los naypes, los unos def- 
pues los otros, y fe hallarán tres Cayallos 
con la Sota. 7, : úl 


JUEGO DE HACER CON NAYPES UN 
Navio cargado con treinta Cavallos, quince de 
blancos, y quince de negros, y contando el 
numero de nueve, hacer que todos 

los negros vayan al Mar, 


“(lAcarás de la Baraja treinta naypes, y has 

ras un circulo muy ovalado con ellos; 
primeramente pondrás quatro naypes blan= 
cos; ( advirtiendo, que blancos fe entiende 
pueftos, que no fe vean fus puntos; y negros 
que le vean lus figuras, y puntos, poniendo- 
los el uno al lado del otro juntos ) defpues 
pondras cinco de negros, feguidos con los 
blancos ; luego dos de blancos, uno de ne 
gto,fotro de blanco; dos de negros, dos de 
blancos ; tres de negros, uno de blanco; dos 
de negros, dos de blancos, y uno de negro, 
haciendo, que efte ultimo elté al lado de los 
quatro primeros, y veras como hay quince j 


de blancos, y nde ne negros ; defpues di- 


de ótero Ss, 05% ¿le >ena, 


ras: Señores, ba ber ufiedes como havia 
dos Cavalleros, que hacian un regalo a un Rey; 
el uno le embiavas quince Cavallos blancos, y 
el otro quince de os, y todos treinta los te= 
nian de un Novio; vino la defaracia, que fe 


7 
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2 devanto borrafía en el Mar, el. dicho Navio fé 
iba ahondo, fue precifo echar la mitad de los 
Cavallos en el Manzlos dos Cavalleros no ques 
"a rian; el uno, viendo que era precifo, dixo : (el 
> que era de los. blancos ) Pongamoslos todos 
treinta en una bilera, y en figura de un circus 
lo, y contando el numero de nueve, los quince 
primeros que faliefJen los echafJen en el Mar, 
Pues feñores, miren ufiedes eftos treinta naya 

pes, los quince cubiertos fon los Cavallos blan= 
vos, y los quince defcubiertos fon los Cavallas 
P.  pegros; puesvayan reparando, como.contanda, 
y almumero de nueve, todos los dichos Cavallos 
 iegros van a parar en el Mar. Delpues ema 
pezaras por el primero de los quatro blancos 

2 contar, diciendo, uno, dos, 8. y llegana 
do al naype nueve lo facaras, y dirás : B/fe 
€. wayaal Mar. Luego bolveras 4 empezar por 
£, el naype quefe ligue, ( del que has quitado) 
. diciendo uno,dos, tres, 8c.y profleguitás en 
A los.demas, hafta que hayas facado todos los 
A negros ; defpues enredaras todos los naypes 
2, que han quedado en la mefa, por (i hay algun 
“ curiofo, que diga, que tambien lo hará. 
% Para que elte juego lo fepas de memoria, te 
explicaré .los cinco números primeros, Es 
E 12. 3 « 4» 5. por las cinco letras vocales, A. Es 

1. O, V, la letra A. vale 1,1a E. 2.121 3.12 

O..4. la V. 5. y por fin, para que fepas mes 
jor como has de poner los paypes, los pong 
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gras atreglados, como eltán los mimétos que 
wan al ultimo ; advirtiendo, que los quatro 
primeros, fiempre han de fer blancos,.y defo 
pues los otros de la forma que te he explicás 
do; y porque no fe te olvide, aprenderás 
efte verío de memoria, y teniendo cuenta en 
las letras vocales que tiene, y el numero que 
cada una reprefenta, no fe te olvidará. 4. 54 
de To jo 1.1.2.2.3: 102. 2. lo : 
Populea virga patem regina ferebar, 
JUEGO DE:LOS DIBZ NAYPES DE UN 
Palo, qualquiera que elijan fe quede, fín qne 
. amel fe complete el numero fiete, y todos 
los demás vayan Jaliendo, y el 
Je quede folo. ' 


Aa efte juego diciendo : Señores, 


Jfepan ufiedes, que de nueve camas 

tenia un Mefonero, las nueve fe hallaban tos 
madas por nueve compañeros ; pero fobrevino 
an pero qu pedia fe le diefJe cama, d cuyas 
Juplicas elHuefped,por agajJajar a los compan 
meros, y no defazonar al Negro, los pufo con 
tal metbodo,que los compañeros fe ballarca com 
camas, y el Negro fin otra, que la del fuelos 
Pondrás los naypes en circulo, y dirásá los 

circunftantes, qual de aquellos guítan de qué 

“fe quede, fin que en el le complete jamas el 
húmero fiete, y dicho el que les parezca, té 
sella Lolo comenzar á contar por nueve nas 


Ad 
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"pes anterioresú el, pues en el iumero húe 
'delde donde comiences 4 contar, mientra: 
“haya,otro naype, nunca fe completará en el 
numero fiete ;luego fi los diez naypes eftar 
pueltos fegun pintan, efto es, 1. 2. 3. $e. Y 
te dicen quieren que fe quede el Cavallo, que 
por el lugar donde 'eftá puefte vale nueve 

comenzando 4 contar desde el primero, fe 
quedatá ette, «fin que en el fe complete el nu= 
mero que fe defea; y fi te dicen, que fe ques 
de lá Sota, que por la razon'alegada vendrá 
4 fuponerle como en lugar oétavo, cómena 
zando á contár desde el Rey, lograras tu des. 
feo; y te prevengo, que el naypedonde Té 
complete el. feptimo fe hecha incontinenté 
fuera, para evitar equivocaciones. h 


EGO PARA “HACER UN RBLOX, Y 
adivinar la bora en que uno gufa de co= 
mer, cenar, 0 acofPar.: 3 


% 


“O rmarás un Relox con los naypes en fora 
3 ma de un circulo, bueltos todos boca 
+ —— abaxo, teniendo prefente donde cae la unas . 
pues conociendo qualquier hora, es facil cas 
nocer todas las demas, y dirás : Señores, ya 
ven ufiedes ete Relox, pues aora quiero adivba 
nar labora que guftan de comer, cenar, O acofz 
Parfe : y les dirás, que elijan la hora en fecre= 
to; y que fobre ella inclufive cuenten fobrg 
e: la carta 


> O 


" gesá contar, por er mas vi 
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Li carta azia donde tu les propufleres;advier- 
E que deíde la una has de mandar contar fo- 


bre las que lley a en lu menre, hafla carorce al 


reves; elto es, deíde la una, que pale á las 


doce, y de elfaálas once, y donde acabaré 


“las catorce, aquella.esá las dos, Has.de man - 
dar contar haíta quince, en las tres halta dis 


ez, y leys, y configuientemente hafta las do- 
ce, llevando la propria regla de aumentar 
una en cada hora mandaras contar.en ella halo 


a veinre, y cinco : advirtiendo, que mudes 


para cada fugero pacrh dele donde comien= 

oía, y MECnos in. 
teligible para los que lo wén; effo es, que (14 
uno le mandas contar defde la una a carorces 
á otro le mandarás, que cuente delde las.do= 
es haíta veinte y ciuco, tenicudo licmpre las 
cartas buelcas, 


JUEGO DE DISPONER LOS NAYPES 
de modo, que por todas partes que fe les mire 
hagan nueve, y farando de ello, uatro, 

+ queden, fin que hagan falta. 


Ys de copas, llamandole Caftillo ; 


On el / 
—- y diras: Señores, en effe Cafilllo quiero 


* poner de guarnición tres hombres por efquin,y, 


£res por frontera 5y los pondrás con naypes3 
buelveá decica alone, yalos ven puefños, pus 


Po Y qu 


JUEGOS 
:es miren'el modo' de Jácar quatro de ellos, im 
que fe reconozca la falta; efto es, que el enemia 
go por qualquiera parte que los véa, cuente tos 
nueve-cabales ; y delpues que veas que no lo 
faben executar, pondras quatro por efquind; - 
y uno por frontera, "con cuyo repartimiento. 
logras te- fobran quatro, fin que fe eche de 
ver: Si quieres líacerlo al contrario, buelve 
á poner los tres por efquina, y tres por frons 
tera, y diciendo : Señores, aora es “menefiésw 
añadir quatro hombresmas,fin que el enemigo 
lo fepa ; y viendo que no lo faben hacetz 
pohdras dos por efquina, y cinco por frontég 
ra. Para añadirle ocho, pon los tres por efs 
“quina, y tres por frontera; y fino hay qui 
lo fepa executar, pondrás uno en cada efquis 
na, y fieréen cada frontera. 2 “0% 


$ NE ¿1% 

JUEGO DE PASSAR SOBRE UNA BAR 

- can Rio, tres Cavalleros, y tres Damas,; 

Jín que en un lado, ni.en otro haya dos... 
Gavalleros con una Dama, y 


Ondrás fobre la'mefa tres Cavallos, cont 

tres Soras del mifmo palo,;el, As de cas 
pas, para que firva de Barca, y los demás 
naypes en una hilera porel largo de la mefa,, 
á modo de Rio. Hecho eflto, dirás: Señores, 
como les parece a ufbedes, que aquellas familios. 
fe paffarán unos d otros, por'no-¿ far el Bara 
quero pronto, no pudiendo caber endicba Bars — 


dl 
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ea mas de dos fugetos, conla cireunflancia, que 
jamás fe bayan de hallar a un lado, ni d otro 
mas hombres que mugeres, fino es al contrario, 
9 tantas mugeres como bombres, d folos los hom, 
bres, y folas las mugeres ¿dicho clto, hallarás, 
que algunos lo emprenden,y.no lo configuen 
y viendo que nolo faben execurar, embarca 
dos mugeres, y paffando. el Rio, dexaras al 
etro lado una ; buelve acá con la otra, y ema 
barca effotra dexandotela allá ; buelve con la 

ue firve de Barquero, y dexala con lu querí 
ci los.dos Galanes, y paífados all3 
con fus Damas, embarca Dama, y Galan; 
etraclos acá; llevate los dos Galanes donde 
efta marido, y muger; embarca la muger y 
traela donde eftán las dos ; embarca otra cor 
ella, y paffalas con fos maridos; trac el que 
eft4 fin Dama, y le la llevará configo donde 
eftan los dos, y fe hallarán pafados, fín ha= 
ver faltado 4 lo dicho , ni haver venido la 

Barca lola. . : 
JUEGO DE ADIVINAR UN NAYPE DE 

la Baraja, que otro fe havra penfado. 
marás la Baraja, y la pondrás encima: 
la'mefa, y diras: Señoresfaora quiero: 
hacer un juego, que el naype que uno de ufiéz> 
des fe penfara, lo quiero aaivinar. Luego dis 
rásd uno de lenaientes, que la tome, y 
dl pS ú 2 y y y 
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que la baraje bien, y que fe piente p naypt 
que quifiere en fu mente, y que mite 4 quané 


“ros naypes lo encontrara, empezandoá cons 


sar delde el primero de abaxo, y que no e 
olvide, y efto quelo haga de modo, que ta no 
lo veas; delpues le pedirás la Baraja" y tela 
pondrás en la mano izquierda boca arriba; y, 
con el dedo pulgar de la mano derecha te los 


paffarás, O pondrás todos de uno en no en 


la dicha mano ; el fegundo encima del prime = 
ro; el tercero encima del fegundo; y el quats 
£o encima del tercero, Sic. hafta paar roda 
la Baraja, y haciendo como gue buícas el 
naype defpues fe la bolverás, y le dirás, que 
ya:lo has hallado, y que fi lo quiere encoñs 
trar, que cuente halta quarenta, empezando 
por el naypede abaxo 5 advirtiendo, que fi 

havia hallado antes 2 trece .naypes, que 
cuente trece al primero de abaxo, al fegun 


- do-catorce, al tercero quince, y áfsi los des 


más hatta quarenta, y lo hallará, y verán que 
es ciérto. Efta Baraja ha de fer de 'quarenta 
Naypes. / 
Ea DE PONER. LA BARAJA EN 
figura de abanico, y adivinar.el naype 


EN .que fe haura penfado, Sd 


O marás la Baraja, y todos los naypes $; _ 
“E “que verás que tienen las figuras cabeza 


hbaxo, los bolverás cabeza arriba, yen los 
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demás naypes repararás algunas leñales, co- 
mo en las puntas de los palos, O Baltos;-log 
colorados de las Copas; las figuras delos 
Otros, las letras de las Elpadas, y otras feñali= 
tas, Todos los dichos naypes los pondrás 
azia arriba,como has hecho en las figuras: los 
que no fe pueden conocer fon los figuientes:: 
El quarro, el feis, el ocho, y el nueve de 
Oros: El quatro, el cinco,el ócho, y el nueve 
dde Baltos: El quatro, el fieté, el ocho, y el 
_mueve de Efpadas; y en eftos les harás un 
puntito en una efquina con la pluma ¿en tos 
¿das las. Copas no es neceflario, porque ya fe 
¡conocen cóñ los colorados. Teniendo la dia 
- «cha Baraja compuelta, dirás; Señores, aora 
_0y 4 hacer que el naype que uno de ufiedes fe 
¿penfara lo quiero adivinar, Luego los barajas 
«ras bien, y dirás á uno de los circunftantes y 
que levante quantas veces quilicre; deflpu 
Jos tomarás con la mano izquierda ( fin mis 
..raárlos por delante ) y con la derecha lospon- 
. diras en figura de un abánico, y dirásáuno de 
Jos dichos feñores, que fe pienfe el naype — 
que quiliere, y quelo faque un poco, por 


- ¿que los demás feñores lo vean ; defpueslo fas 
- garás en prefencia de todos, (advirtiendo y 


que al tiempo de facarlo, conligerezalo bol- 
verás de arriba abaxo,) y fin mirarlo lo en fex 
,¿Marás, y dirás : Señores, mirenlo bien, es efe? 


G 


Pues ya ven, como lo.buelvo,a Ju lugar, y/ón 


ES. 4 ALELESO> A 
mirarlo, Y luego lo pondrás en (a mifmo luz 
gar, y los pondrás en la mefa, y dirás que log. 
barajen bien; delpues tomaras la Baraja, p 
el naype que veras que tiene la feñal al com. 
trario delos otros, es el que fe han penfadoy. 
el qual lo enfeñaras A rodos, y verán que es, 
¿el mifmo... pd : ORO 
JUEGO DE. SACAR VEINTE , Y UM: 
naype de la Baraja, y haciendo tres mon * 
. Bones, adivinar el maype que fe ba 
REO e 
y lado efte juego lacarás veinte y nel 
Y naype de la Baraja, y los renderás por 
encima de la mefa, y dirás: Señores, el naype 
que uno de ufledes fe penfara de eftos que efam. 
encima la mefa, lo quiero adivinar haciendo 
tes veces tres montones, Delpues dirás 4 uno 
¿de los circunftantes, que fe piente el naype 
que quifiere, advirtiendole, que tenga cuen 
ta en qual de los montones que haras eftáz 
jnégo los levantarás, y los barajaras bien, y, 
pondrás tres náypes en la mefa bien dividi4 
dos, porque quando pongas los otros encis 
má de los trés, no los rebuelvas unos con 
otros:feguidamente pondrás los otros de uno. 
€ñ uno encima de los dichos tres primeros, y, 
deípies preguntaras al dicho circunftante en 
qual de los tres miontónes eftá el naype que 
fc ha peníado,' y enel monton que te diga 


Y 


| 
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qu elta, lo pondrás al medio de fos ótros. 
os, y eto lo haras tres veces lin barajarlos ; 
defpues los lacaras de uno en uno, ponién= 
dolos tendidos por la mefa, y los contarás, y 
el onceno que faques es el naype que fe ha, 
penfado, y eu elte naype tendrás cuenta, y la= 
carás los demás, y dirás: Señores, aora quiero 
vé» fi lo fabre adivinar. Luego levántarás el. 
dicha naype onceno, y veran como es cierto. 
JUEGO DE ADIVINAR LA CARTA QUE 
otro byuiere efcogido en fu penfamiento,, 

f”NOn la propia operacion del juego antes 

La cedente harás elte, efcogiendo un nus 
aero, impar del que fe pueda facar tres paro 
tes cabales, como es 9. 15. 21. 27. Stc. des 
monítrandolos, y dirás : Señores e/20janen fu 
mente el naype que quificren; y haciendo las 
operaciones de los tres montones, con todas 
las circunftancias que expreíse en el dicho 


- Juego;elto es,tres montones,ytres repeticios 


nes, de ellos, incluyendo fiempte el monton 
en que fe halle la carrá en medio delos otros. 
dos : lo que executado, irás facando las dar= 
fas, háfta qué cueñres en la que fe,medie, que: 
en quince ferá la ocho, en veinte y una la on- 
ce, y en los demás á fu correfpondencias . 
Aguella dirás que es la quebolverás, pues 
havrás ido facando las Cartasjhala entonces 


mé. JUEGOS all 
JUEGO. DA PONER TODA LA BARA 


jadesras las efpaldas, yal Sacar cada . 
; Daype adivinarlo.. 


'Omarás. la Baraja, y la barajarás con li> 

gereza, que noo vean, y mirarás el gue. 
eñá debaxo que naype es, y defpues dirass 
Señores, aora be de adivinar todos dos naypes 
deja Baraja los unos de/pues de los otros. Lues ' 
Zo barajaras, fin mover el que eltá debaxogí_ 
(fupongamos que has yifto el Rey de Efpas 
das) defpues te pondrás la Baraja detras las 
efpaldas, y dirás Señores, aora voy a facar el 
¡Rey de Efpadas, y facaras efectivamente el 
Rojo Lkípadas, que havias vilto antes de 
barájar5 pero al facarlo facarás otró naype, 


«que fe-efconde en la mano, y que fe mira al 


sechar el primero, que fe ha fupuefo fer el 
Rey de Efpadas ; y. fupnelto que el fegundo. 
que baúrás lacado es el Cavallo de Copas, al 
facarle towarás otro, y executarás con los 
ONTOS NAYPes): da. el primero. de la mit= 
ma Ínerie,. 


FUEGO DB- ADIVINAR EL. NATPE: 
que fe bavrá facado.de la-Baraja, 1) 


'Omarás la Baraja, y la barajarás;. dely 
_puesla pondras encima la mefa, y | 
gás que faquen nú naype, y que lo miren, y lo- 
pongan fobre la mela, y advertirás alguna 


En 
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mancha particular fobre de efte naype, ( ld 

es facil, pues no ay naypeque no tenga algu» 
ma mancha particular) y dirás: Señores, ya 
ban vilo ufedes, que naype es el que efa ena 
elma:de la mefa. Delpues haras que lo pony 
¿gan en la Baraja, y dirás, que los barajén bis 
en; y defpues que hayan bien barajado, tos 
_Marás la baraja , y enfeñaras el naype qué 
Añavian facado, ; A os 
¿FUEGO DB ADIVINAR EN UN 1NSy 
« FPante el naype, que fo haora penfado de. 
PIE . la Barajas << 


FJ Omarás la Baraja, Y la barajarás, y cón, 
- A ligereza, que no lo perciban, mirarás. 
“el que elta debaxo que naype es; defpues día 
“xas: Señores, aora quiero adivinar:el naype- 
que uno de ufiedes fe penfará. Defpues barajas 
“ras los naypes, fin mover el que eftá debaxos 
“y pondrás toda la Baraja eltendida en forma, 
“de abanico, y teniendola-con una mano, y, 
dirás 4 uno de los afsiftentes, que difcurta 
un naype, y que lo faque; defpues lo pondrás” 
encima de la Baraja fin verlo, y diras que lé= 
yanten ; defpues pondrás el un-monton gny 
cima del:otro ; defpues haras que: eran 
Jas veces que quifieren 3 delpues miraras tos 
da la Baraja, y el naype que efta ocima 
del que havias vifto antes, ferá el naype que 
- de havrá penfado. — » E 
a PE 


de ds 
JUEGO DB RISA PARA ADIVINAR * 
en qual de los dos montones effd el naypo “> 
que fe ba penfado, Jin tocarla Baraja. 


FITO marás la Baraja, y la darás a uno dé: 
AL los que eftan mitando, y le dirás, que: 
la baraje bien, y quela ponga encima la mex 
fa:en dos montones, y dirás: Señores, aora 
uiero adivinar en qual monton efa:el naypes, 
ue el feñor elija alla en fu mente. Luego dí 
rás, que te diga, que naype es el que ha elez 
- gido, y de quelo haya dicho le bolverás á-de» 
cir, que lo faque de efte monton (feñalandole 
el que tiene mas naypes). y haras que lo mix" 
“re, por ver (1 eftavalli el tal naype, y filo ens. 
cuentra en dicho monton fe quedaran maras 
villados de ver que lo has adivinado fin ha=: 
vertocado ninguh naype; pero (t no eftá le: 
relponderas muy, ferio.: Pues efflara en efie: 
otro monton y le reiran de ver el juego de: 
grande habilidad, que has hecho. SES 
JUEGO DE'CHASCO PARA ADIVINAR 
Ni repentinamente el naype quefe baura 
A , penfado de la Baraja, 


"PF Omatás la Baraja, y dirás: Señores, 402 
Ly ra voy:a adivinar él naype que uno del 
uficdos fe buviere penfado., Para ello diras: A 
la perlóna que quieres dar el :chafco, que Le: 
- - piénte un haype, y delpuesle diras, quelos; 


A 
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baraje bien ; y quando te los buelva;.con E 
punca de un cuchillo empujarás un baype 
de la Baraja, haciendole falir por el otro las 
do, y le ditas, que lo faque, y que mire fi es 
el, y al tiempo que agarre el naype le darás 

* con el mango del cuchillo en los dedos, lo 
que dara que reir a los que eftan mirando, 


JUEGO DE PINER NUEVE NAYPES: 
en tres hileras, y hacer que por todos los lados 
bagan el numero de quince, 


Efpues que havrás hecho todoslos juez 

gos de naypes, y te digan que hagas” 

mas, les haras cfte juego para que fe entres 

tengan. Tomarasodos los Oros, ( efto es y 
deíde el As, halta el nueve) 6 fino. del palo 

que tu quiíieres, y los pondras en tres lineas - 
de la.miíma fuerte que eftan eftos numeros; 
2 2 3| y diras: Señores,miren bien effos nues 
4 5 6) venaypes: pues para que ufledes fé 
7 8 9 | entresengan quiero verfi fabranbacen 
que por el largo effas tres hileras hagan el nus 

mero de quince cada:una,y al mifmotiempo por 
el través tambien bagan quince, y que al mifx 
»o tiempo por los cruzados tambien hagan 
quince y y verás, que quando los tienen coma 
pueltos por.el largo, los tienen defeompuets 
tos por el traves; y quando los tienen com 
pueftos por el largo, y traves, los tienen def: 

sompucltos por los cruzados, y melo fabras.. 

% £ 1 


E “¿44,2 94,09 
Jer, fide anterior no lo fabiani3 defputen; ' 
. Que ya clten canfados, y no lo:hayan fabido 
hacer, lo harás delta manera: E rg, 
hilerá pondrás el dos, el fiete, mer Dr. 
fegunda el tueve, el cinco, y el As; y en la 
tercera el quatro',"el tres, y el ocho, como 


9-7 6 | aquí fete demueftra en elos numea 
ES E ros, y dirás: Señores, vayan contame 
y do por todos lados, y verán. como par 


todos E hacen los quince ; y luego enredarás 
los naypes, por (i hay 30. de curiolo que ve 
gs Pe el ly hará, - 

en tres bileras, y hacer que por todos loy lados 
¿bagan el numero de diez y “ocho, defpmes el de 
veinte y 4n0, y luego el de veinte, y etario: 


E(pnes que hayas hecho el juego antes 

» cedente, harás efte; quiraras el As, y 
le añadirás la Sora, dandole el valor de diez 
puntos, y los pondrás feguidos 2. 30 4. 804 
como has hecho en el dicho juego 1. 2. 3. 
dec. y diras : Señores, vean /3 alguno. de ufedes 
con efosnueve nay, mapas fabrá: hacer. que por tos 
dos lados bigan: 
y viendo que no: lo faben: executar, los:muzx 
darás en la forma figuiente : en la primera his 
lerdpondrás 5.10. 3. en la fegunda 4-6. 8% 
y en lú«ercera 9.2. 74Si quieres que hagama. 
aun Eo de velate y Ms quita ta 


Y 
Le 
E 


numero. de diez, y ocboz. 
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E dñadele el Cavallo, y le darás el valor de ong, 
i ke puntos, y poniendolosfeguidos 3.4». 5.3c5 
| idirás a los dichos Señores fi lo faben hacer, y, 
viendo que ninguno lo fabe, los mudaras de 
efta fuerte : en la primera fila 6. 11.4» en fe 
gunda 5.:7. 9. y €n la tercera 10. 3. 9. Y fi 
«quiñiefes divertir mas á los. dichos Señores y 
quita el tres, y ponle el Rey dandole el valor, 
de doce puntos, y haciendo las mifmas opes 
xaciones, y no haya quien lo fepa hacer, los 
pondrás 7. 12. 5.6. 8.10: 31. 4-9. y para 
«que mejor lo ensiendas, veelos aquí demonfs 
«trados. 2 NS 
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“JUEGO DE UNOS NAYPES CORTADOS, 
“> com los quales fe pueden hacer muchos, y 


- buenos. : 


; e e 
ps 5 A. £ ¿ ¿ e ia Ea 5 
E E Omaras una Baraja, que.no.te Girvas de 

AL ella por fer falta, pero que fea limpia 3 
» Yla pondrás en parte humeda, para que: 16 


! 
2 
$ 
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Tumedezcán 'bien' todos los naypes; luego 
romarás quatro figuras, ( efcogerás las que ta 


quifieres ) y levantarás, Oo defpegaras por las 
eflquinas poco a “poco el papel de las dichas 
figoras; y fin romperlas ; defpues efcogerás 
el (eis de Oros, el feis de Copas, el cinco de 
Baltos, y el As de Baftos, 0 los que te guítas 
ffen : luego cortarás las dichas figuras por el 


felgo; faltandoles cofa de una pulgada el no: 


llegar a lás efquinas, y las pegaras con um 


poco de almidón, 9 engrudo, del modo que : 


re lo enfeña la figura de la letra A, que la ung 
mitad parece que es el feis de Oros, y la otra 
mitad parece E es una-figura a cavallo, 


Quando quitras hacer algun juego con els. 
tos naypes; losenteñarás en figura de un abas. * 
nico, de la fuerte que te lo mueltra la figura. 
de la letra B. y verán que fon cinco naypes, 


blancos 3 defpues los bolverás de arriba abax 


xo con ligereza, y los enfeñarás del miímo 
modo que has hecho antes, y verán que le | 
han trafmudado.en figura, menos el naype . 
que fe ve entero, el qual has de procurar (1- 


empre («para que no fe conozca que los has 


buelto de arriba abaxo ) que fea el cinco de . 


Oros, Ú otro naype que fe le parezca; y E 


quieres que codos los cinco naypes fe cony 
viertan en cinco figuras; tomarás el tres de 
, ¿Efpadas, d el cinco de Oros, y lo defpegarás 
.; +. Dala al medio': luego tomarás otra figura, y 


e 
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Ja defpégarás toda, y elpues la pegarás por 
entremedias del tres de: rada $ el pp 
de Oros, en el parage donde has defpegado; 
dexandolo en la conformidad que eftá el nayw 
pe de la letra C. ( que levantando arriba le 
«media hoja del medio del naype, fe vé que es 
-una figura, y baxandola abaxo fe vé que es el 
tres de Efpadas ) defpues lo pondrás en el luy 
gar del cinco de Oros, ( tapando la figura )yy 
parecerán cinco naypes blancos; depues cor. 
ligereza los bolverás de ió abaxo, hacia 
endo como que les dás un foplo, y defcubris 
endo la dicha figura, verán que pea traba 
-mudado en cinco figuras. : 
Para hacer otros juegos tomarás tl do 


-naypes blancos ( quiero decir, el tres de | 


Oros, : el quatro de Efpadas, el dos de Baftos; . 
y el cirico de¡Copas, y tambien los defpegas 
-1ás halta al medio; defpuesaluno le pegarás 
un retrato de una calavera, al otro umdragon 
al otro un ramillece, y al otro una madama, . 
y por finlo que tu quilieres, y defpues lás 
Ñ pondrás en prenía, para que defpues q. 
- jutos no queden arrugados. 3 
Quando hagas algun juego con eftos nayo 
pes, tomarás una Baraja regular, y los pons . 
drás.debaxo, fin que. los circunilantes lo ve4 
an; defpues dirás, que+los. quieres dar un 
naype á cada uno: luego batajarás bien (Gn ' - 


Dia et Jos quatro de abaxo ) delpues entes: 


» 
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Baras el naype de abaxo laBaraja,y verán quí 
es el tres de Oros : luego fe lo darás a A ee ; 
delos dichos circunftantes, poniendolo eng 
cima la meía, y le dirás, que le ponga la máa 
mo encima, y que no lo mire hafta que tu le: 
lo pidas ; defpues bolverás a barajar, y darás 
Jos otros del mifmio modo + Defpues pediras 
el naype á cada uno, y al mifmo tiempo lo 
levanrarás (no dando lugar a que te lo den,; 
para que no fepan el fecreto de como: eftan 
hechos ) y harás como que lo yas á foplar, y, 
con ligereza con la otra mano defcobrirag 
la figura, y luego fe la enfeñarás, y veran co- 
mo fe ha buelto una calavera: luego harás. 
lo mimo con los otros, y. fe quedarán ada. 
* mirados de ver el como les has crafmudado- 
Jos naypes en cales figuras, y defpues te log. 
elconderás en tus falrriqueras. A 
Adyiertafe, que con eftos naypes pueltos 

¡por encremedias de una Baraja regular, fe 
pueden facar muchas: diferencias de juegosy; 
yy buenos, que por no fer prolijo en fu ex= 
.. plicacion, no los pongo; además, que * 

la praGtica, o exercicio te lo 
A enfeñará. 
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OTRO MODO “DÉ HACER 


JUEGOS DE NAYPES 
ed MUY CURIOSOS 


LOS QUALES SE EXECUTAN POR 
operaciones Arifthmericas. 


PA DE PONER TRES NAYPBS 


eh: una mefa, y faber entres fugesos 
quien tomo cada uno de ellos, 


On tres naypes, cómo Rey, Cavallo, y 
Sota, y dale en ru imaginacion el fape4 

rior lugar al Rey, el mediano al Cavallo, y el 
infimo 4 la Sora; y entre las perlonas que 
guítares, que hagan el juego, reparte feis nai4 
pes, dandole á la:una tres, á la orra dos, y 4 
otra uno; y apattando diez y ocho naypes 
fobre la mefa, te tomarás los demás, 0 los 
apartarás, fin hacer cafo de ellos. Retírare. 
aora, dando logar pata que cada uno guarde 
fu-naype; y previniendolos defde allá den4 
tro, que el que tenga el Rey, que en tu imaa 
ginacion tiene el fuperior lugar, tome tantas 
cartas como tu le huvjieres dado ; efto es que 
fi tiene una, tome uta; fi dos, otras dos; y (3 
tres, otras tres. Dé que fupieres lo ha hechog 


d de nuevo: Quien E. el Cavallo, que 


VECES. taptas caras ¡COmo 
deberá tomar, li tieng UnA, dos; fi tiene dos 


E 


es el que tiene el mediano:lugar, tome dor 
mo. tuvieres con que 


guarro; y fi.tres, feis; pexperimentando elo 
rar ya execurado, palfaras a la ultima operas 
cion con la Sora, que esla que fe la dió el mas 


.teque lugar, diciendo: Quien:taviers la Sos 


ta, tome Quatro veces tantas Cartas como tu- 
viere5 con que fe lobre entiende, que fi tie» 
ne:quatro, tomara quatro ; fi dos, ocho; (ñ 
tres, doce; lo que execurado, te refta folo 
advertir los naypes que quedan fobre la mes 
ía de los dicz y ocho que dexaltes, para que 
ferepartieran, y tener prefentes las fiete dicy 
ciones : Aperi, Premati, Magifler, Nihil, Fez, 
mina, Vifpane, Vifpena, dando alas tres vos; 


:cales, de que fe compone cada dicgion, el vaz. 


lor de auna, e dos, y tres5 y reputando a la, 
A por Rey, 414 E el Cavallo, y a la Y la So». 
ta, entendiendo elto fe quedarontres cartas, 
(pues las mas que quedarán ferán ficte ; y de. 
al abaxo, Aunque nunca quatro como dá 4, 
entender la ethimologia del vocablo) irás d, 
bufcar la diccion que le correíponde, que es, 
Magiffer, y tegun el lugar en que eftan colo» 
cadas las letras, pedirás las cartas, dandoles, 
el valor,que tengo infinuado : y advirtiendo 

que lo que fignificala primera vocal, fiempre, 
pediras al fageto, que le huvicres dado, un, 


.Sagpe; lo: que denota el fegundo, al gero 


yr EN 
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que huvieres dado dos; y lo que demuefra 
la tercera, al que huvieres dado tres: con 
que en efte eaío de quedar tres cartas, pedia 
rás, por fer Ma:con lo que comienza la dica 
+ cion el Rey, quele dieron el lugar de A; al 

que huvieres dado una carta, por 21/, feguna 

da [ylaba, en la que entra la Y, que le dimos 
el fignificado de Sota, fe la pedirás al que 
diltes dos naypes ; y por ter, que eslo que te 
relta del vocablo, el Cavallo al que huvieres 
dado los tres. Y (fi lo quieres comprehender 
todo por numeros, convina, fegna fu valor, 
«Jas letras en numeros, llamando a la primera 


cantidad 12 3.4la fegunda 213.2 la tercera o 


eltas dos partidas, fabras la que refta, eftá en . 
el fugeto que multiplicó por treinta y uno; 
y eltáan en el los naypes hafta completar los 
treinta : pongo por exemplo, entre los tres 
tomouno fejs, otro catorce; y otro diez ; y, 
«dice al que tomo feis los doble, harán doce 
al que tomo catorce los multiplique por 
treinta, y ferán quatrocientos y veinte; al 
que tomo diez los malriplique por treinta y, 
Uno, y feran trecientos y diez + conque man 
dandolos' juntar todas las tres partidas, Lu 
marán ferecientos y quarenta y dos, que rea 
ftados.de los novecientos y treinta que pres 
vengo, quedan ciento y ochenta y ocho, que 
ferán los que te digawfobrau; y eltos partix 
dos por sí con. qe por veinge y nucucy 
2 


JJ 
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¿omo prevengo, vienen al concerniente | feisz 
y fobran catorce, y por tanto fabras, coma 
te tengo demoftrado, que el que doblo los 
naypes tiene feis, el que los multiplico por: 
treinta,catorce, y los que fobran de eltas dos: 
partidas, es forzofo los tenga el fugeto que 
multiplico Por treinta y uno : con que afi: 
dirás, que ette intereflado en los naypes ties 
né diez de ellos, que fon los que faltan pare 
el cumplimiento de los treinta que mea : 
ron fobre la mela. 


JUEGO PARA ACERTAR LA CARTA 
que facó un fageto de toda la Baraja. 


pc el prefupuefto de que una Baraja 
de Cafcarela confta de ciento, y veinte: 
y dos puntos (in incluir las figuras, pues por 
si no pintan nada, no hay que dudar, que 
facada de ella los diczes, quedan dos puntos: 
con que fi entriegas a qualquiera la Baraja, y. 
éfte faca de ella una carta, es fuerza; que fas 
- cando los diezes, ú otro qualquiers numeros: 
fe yenga 3 demonilrar qual es, por lo que al 
ultimio faltare, hafta el cumplimiento de los: 
doce: pongo por exemplo, facaros un cin 
co3 con que fi vas contando de diezen diez5 
efto es, porque no conozcan lo que- E a 

pongo por calo quatro, y fiete, once dexa el” 
diez, y pala á contar con el uno que te qe. 


Sd is 
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dolo mas veloz que puedas, cón que es fu» 
erza que el ulzimo punto, por haver facado 
cinco, que te quede fea fiece; y alí por falrar 
halta doce cinco, dirás fer efte el que falta 3 y 
buelto promptamente a palar la Baraja, ve- 
rás en.ella los tres.cincos que quedan, y ten- 
drás fabido el punto, y palo: de la carta. Sí 
advirtieres que le completa la ultima carca 
enlos doce, O fuera delos diezes en dos, ten- 
drás entendido fer figura la que falta, y bol- 
verás a paíar las carcas, haciendore cargo de 


las once que quedan, con lo qual vendrás en 


conocimiento de la que falta. 
/ 


JUEGO PARA ADIVINAR DE QUE , 
puntos fe componen tres montones Por 
abaxo, 


Andarás-4 un fugeto difpon-ga tres 


montones de cartas con.elta formas - 


lidad, que fobre el punto de abaxo ha de 
contar halta quince cartas : pongo por cafo, 
puío debaxo'un feis, pondrás encima boeve 
cartas , de forma, que entre los puntos de 
abaxo, y las cartas de arriba, ha de compo- 
merle cada monton de quince puntos ; y ada 
vierto,-que toda figura pira colocarla. abaxw 
xo, vale diez; ( pues parair poniendo arri- 
basni eltas,niotras cartas vale mas que una) 
pata conocer tu los puasos que ay debaxo, 
SE A 


FAT Y 


-. ¡gartas ay, tantos puntos havrá abaxo5 pero - 


* Será quando te pongan, O dexen veinte y dos 


is 


- faponiendo fer la Baraja de Cafcarela, pues 


+ UE en la otra orros, en muero defigualesy 
IE: A - =: 


Eso JUERGA... 

fi es la Baraja de Revefino, no tendrás mad 
que hacer, que contar las cartas que fobras 
ron, defpues repartirlas con las circunftan; * 
cias fobredichas, y tantas como fueren tana 
tos puntos ay debaxo : fi fuere la Baraja de 
Cafcarela, cuenta fobre ocho las que no fe 
incluyeron en los montones, y tantas como 


advierte, que fi te dicen que faltan, preguns 
ta quantas, y reltadas de las ocho, ( efto es; 


en la de Revefino es fuerza fobren fiempre ) 
las que te fobraren, aquellos ferán los puna 
Tos que ay debaxo: pongo por exemplo, te 
dixeron faltaban cinco, (que ferá quando 
pongan el mas infimo punto ) di, cinco que 
falcan, con que ¿ocho que avian de fer, rena 
go que añadir tres, y es el punto que pinta= 
yan por abaxó:el mayor que pueden ponér, 


¡pues con ocho que has de añadir, feran tres 
3nta, que como fe dexa comprehender, es el 
nas eminente punto, pues confta de tres fis 
ras. JE den 
EGO DE COGER UN SUGETO DOS - 
_puñados defiguales de naypes, y acertaren 
que mano ay numero impar, yen la 0 g 

5 que ay par, AN 

Omando en una mano unos naypés, y y 


"y Y > dy Wa 
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que en la una fean: pares, y en la otra impa= 
res, dirás al que los tenga, que mulciplique 
el numero de la mano Méslch por.tres, y el 
de la mano izquierda por dos, y que fame 
las dos mulciplicationes, e te. diga 11 elta £u- 
ma es par, O impar; li te dice queés par, di 
que en la mano derecha tiene pares, y en la 
finieftra impares; y (1 tedice, que en la fa- 
ma de las dos multiplicaciones es impar, €l 
impar ferá en la mano. derecha, y el par en la 


izquierda: pongo por exémplo, tomó uno- 


en la mano derecha ocho, y, en la. izquierda 
ficce, mulciplicando ocho por tres, fon véiny 
te y quatro; y multiplicando fiete por dos; 
Íon carorce, y haciendolos juntar eítas dos 
mulciplicaciones, ferán treinta y. feis y por 
fer pares, labrás lo on en la mano derecha, 
y en la izquierda impares; y li fucede al con- 
trario de falic nameros impares, tendrás co- 
nocido esal reves la prueva; elto es, que en 
la mano izquierda eftan los pares, y, €n la 
derecha los impares. $ 


JUEGO DE REPARTIR ENTRE ALGÚA 

os fugetos la Baraja con tal proporcion, que 

, A cada uno fe le ban de dar tantos naypes, 
como fugetos ay, y bande fobrar quatro, 


O propuefto en efte juego, aunque enz 
tre Apica fábe lo que es raiz quadradas 
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€s facilifsimo, no dexa de fervir de algung: 
harmonia el methodo de executarlo; lo que 
te fera moy facil, con dar a 1eis Íugeros Íeis 
naypes á cada uno, con que fumaran treinta 
y feis, y a tite fobrarán quarro, y los has 
vrás repartido con las circunftancias pros 
pueltas. 


JUEGO DE TOMAR DOS NUMEROS. 
pares en las manos, y adivinar los naypes que 
le quedan a un fugeto en la mano derecha... 


E du omic numeros pares en las mas. 
nos, le mandarás que de la mano izs. 
«quierda ponga tres naypes en la derecha, y, 
luego ponga de la mano derecha á la izqui. 
erda tantos naypes, como le quedaron en la 
mano izquierda ; y haviendo hecho efto, te 
refta folo decirle, que tiene en la mano des 
recha feis naypes ; efto es, el duplo delo que - 
Je dixiftes puñiefle en la mano derecha : pons 
go por exemplo, en cada mano tomó un fas 
geto feis, tu le dixiftes, que pufielle de laiz= 
quierda a la mano derecha quatro, con que 
hizo con los feis que tenia, y los quatro que - 
Je mandaítes poner, diez: 20ra le mandas 
ponga de la mano derecha a la izquierda tama 
tos naypes como le quedaron, con que has. 
. - viendole quedado dos, es evidente ha de po== 
us: BEE Otros dos, y por configuiente ha de Mig 
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orar de los diez los dos que ponga ; y fupus. 
£lto que le han de quedar ocho, que es el nu- 
mero doblado de los quatro que le mandaf- 
tes poner de la izquierda á la derecha. 


JUEGO DE SABER EN UN MONTON 
los naypes que ay fin llegar a ellos. 


TD Ende folo efta prueba de una progrefior 

Geometrica ; ello es, de ir fiempre au 
mentando el duplo de el namero que aya con 
quatro, ocho, diez y feis, y treinta y dos; de 
elte modo, con elta fimetria mandaras te 
pongan la Baraja ; elto es, empre doblando 
el numero que eligieres al principio, que pas 
ra no equivocarte dará quatro, por ler nuz 


mero mayor en el, qual ya no cabe equivoca 


cion ; pues fi te doblan dos veces el numero, 
quien ha de fer tan ignorante, que no.conoz- 
£a, apenas las vea, que eltan las cartas dos 
veces dobladas, y que por tanto ay en ellas 
doce ? elto es, quatro que tu mandaltes pos 
ner, y el duplo que ellos pulieron por fegun- 
das, que ferán ocho, advirtiendo efte metho= 


do de doblar fiempre las ultimas cartas que 
Ppulieron; y como en quarenta naypes, nO 


puedan poner deíde el numero:quatro mas 
¿que ocho, que es fu duplo, que por el bulto, 
<omo llevo dicho, conocerás; y afimifmo de 


£llo, figuicndo la regla, no puedan fubir a * 


Eos 


E?) ace 


E de : 
mas, que añadir diez y feis, que es duplo de 


al Rey, y el mas infimo al As, y delviandote 


o 0 


por loque conocerás tener el menos al 


a 
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los diez y ocho, con que alimilmo en eo ay. 
veinte y ocho naypes;3 pues fon tambien im 
poísible de errarfe, y mas fabiendofe, nó 
fe pueden diferenciar en aver, ni mas, ni me= 
nos,que fon quatro,Ó doce, O veinte y oclroy 
obíervando las circunftancias fobredichas» 


FUEGO DE AVER DEXADO DOS NaYy. 
pes fobre la mefa, y faber entre dos fugetos 
gual tiene cada uno. eS: 


Ntre los dos que guftáren hagan efte jes 

go, darás al uno tres naypes, y al otro 

nueve, y poniendo fobre la mefa; pongo pot 
cafo, un Rey, y un As, darás el mayor lugar : 


para que los tomen, dirás luego a los Íugeg 
tos que guardaron las carcas, que el que huz 
viere tomado el Rey, que en tu mente tient 
el fuperior lugar, multiplique el mumero que 
le diftes por dos, y el que tuviere el As, qué 
esel menor naype, para tu difcurfo,que malg 
tiplique el numero que le diftes por doce, y, 

te relten de ciento y cinquenta y feis, y te dis 
gan lo que queda: lo que partirás, iu darlo 


á encenderzpor once; y advertirás, que fi te 


MA 


viene nueve al concerniente al que diftes, eb E 
nueve tiene el mayor naype,y fobrarán de 
A A 

de: E 
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Biftestres ; y fi vienen tres, y fobran mueve, - 
lo deberás entender al reves : efto es, que al 
que le diítes tres, tiene el mayor; y al que 
nueve el menot : pongo por exemplo, al que 
le feñalaltes tres tantos, tomó el mayor, y 
cumpliendo tu precepto, multiplicó La nu- 
mero pordos, y importo feis ; luego dixiftes 
al que tiene la carra menor, que en efte calo 
£ae en la perfona que difltes nueve, los mal- 
tiplique por doce, lo que executado, monta 
ciento y ocho, que juntos con los feis de la 
primera mulciplicacion, fuman ciento y cas 
rorce. Efto hecho, reltados los ciento y cin 
quenta y feis,quedan quarenta y dos, los que 
se diran fobran, y cumpliendo tu los precep= 
tos de eftaregla, los partirás por once, y por 
venir tres al concerniente, y fobrar nueve ; 
:efterás enterado, como ya dexo advertido, 
que la mayor pieza tiene el que le diftes los * 
tres, y lamas infima, al que le difteslos nue- 


ye. 

JUEGO PARA HACER TRES REPAR+ 
timientos de naypes, y faber los que le 
= quedaron a un fageto en las manos, 


TP Ye ala perfona que te pareciere tome 

en fu mano los naypes que le de gu= 
fto, y luego le diras que añada otros tantos 
como tomo al principio : dale tu un numero 


feñalado, y dile defpues faque de ellos la; LA ¿ 
féfalado, y dile defpucs faque de ellos la mig. ... 


y ció Y 
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- tad, y delpues que ce do A al principid 
imagino, lo que executado, te refta folo de= 
cirle, para acercar los que le quedan en fus 
manos, la mitad de los naypes, que le dixiy 
fte tomafe por ti. Doy por cafo efle fugeta 
tomo ocho naypes quando le dixiftes tomaíe 
un numero de ellos, mandaltele añadir otros 
tantos, con que hizo diez y feis; pues pog 
ti das aora un numero feñalado, que en elte 
exemplo ferán diez, que juntos eltos con las 
dos partes que ya tiens, fon veinte, y feis; 
de los quales bolverás 4 mandar faque la mi=. 
tad, con que es fuerza quele queden trece 5. 
y (A “de eltos laca los ocho, es forzofo le relte 
lamitad de lo que cu le dixiltes,que es cinco 
lo que le dirás que le quedan, fin que Hs. pee 
le ta duda. ; 
: «GUEGO DE ADIVINAR EL NUM BRO, r 
EE ES oe maypes, que efcogió un fugeto de 
, la Baraja, 


dirás al que te parezca elcoja un numea 
D ro de naypes dela Baraja, y para. fas. 

los que tomo harás que los creldoble, y, . 
d; ue faque de ellos fu mitad; y 6 huviere 
o A edio, que te lo. prevenga, el que tomarász 
o Para contarle al cabo de la prueba como eñ= 
o; haciendo al Tugeto cuente los medios. gr 
'9 enteros: hazle que buelva á treldos 


a ncro que ticas, y que faque esa 
; He 


A 
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pez fu mitad, y haciendo, fi huviefe algun 
medio, que le cuente por entero ; pero prew 
viniendotelo en la fegunda divifion, pues en 
efte cafole has de contar por dos. Hecho ef- 
to, te refta folo preguntarle quantos nueves 
ay en el nomero que ha quedado, y por cada 
nueve que tuviere, tomar quatro, y los me- 
dios que te huviere dicho, dandole 4 cada 
uno fu valor; efto es, fi te ha dicho que ay 
un medio, toma por el uno ; y fi te ha dicho 
que ay legundo, toma por el dos: pongo por. 
exemplo, tomo un fiete, con que trefdoblan- 
dolo como le mandáltes, hizo veinte y uho : 
de eftos le mandaftes facar la mitad, lo que 
executó, dandote razon de que havia un me= 
dio, para que le contáras por uno 3 y poní- 
endole el por entero, como previenes, le 
quedaron once : aora buelve á decir, que el 
numero que leaya quedado le buelva a tres+' 
doblar, con que es forzofo haga treinta y, 
tres, por tener once; y que fi de eltos treinw' 
ta y tres de la fegunda multiplicacion faca la 
mitad, le quedan diez y feis y medio, que' 
contandole el por entero, dira diez y fietey 
y a ti te dará razon, para que tu fin darlo 4 
molftrar lo cuentes por dos, por fer medio 
fegundo, como tengo ya prevenido. Heghas 


- eftas operaciones, folo'te falta preguntarle 


quanros nueves ay en el numero que le ques 


dan ; con que por fex diez y, ficte donde EN 


2 
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cabe mas que un nueve,dira qué uno, par el 
qual, como te prevengo, tomarás quatro, y, 
por tener ya aparcados tres de los medios y 


= como: queda dicho, dirás, quatro del nueve, 


y tres de los medios, fon fiete, que fon los 
que al principio le imagino el fugeto. 


JUEGO DE ESTENDER LA BARÁFA 
Sobre la mefa, y adivinar en que vaype pufo: 
un fugeto el dedo, y la perfona que le pufo, 


LStiende la Baraja por la latitud de la me 
la, y llamando al primer naype unoy, 

dos, tres, ali configuientemente 4 todos, de 
guia que finalices en el ultimo, al que llaman, 
ras quarenta, y di a los fugeros que eftam 
prefentes pongan en el naype que les parez=. 
ca el dedo, para cuya operacion te faldrás, 


 delapofento, previniendoles que tengan cuiy, 


ye" 
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: dado conelnumero a que cae donde le puliez 


MS 


doble, y £crá veinss, y, feiss que le 


ron, defde el primero que comenfaftes ¿con= 


tar; y haviendo falido de donde te havias, 


retirado, dirás, que doblen el numero; que. 
fuere; luego que le añadan cinco, y á eltoz 
que los multiplique por cinco, y quete diz 
gan fu importe, el que reltarás de veinte y 
cinco, y tantas docenas como te quedareng 
tantas unidades fon: pongo por exemple 


puío el dedo en el trece naype, haz que le: 


- 
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cinco, y ferán treinta y uno, quelos multi 
pliquen por cinco, y feran ciento y cinquens 
ta y cinco, de los que reftados veinte y ciny 
co(.elto es, fin darlo a entender, pues hechas 
aquellas tres operaciones, mandarás te diz 


gan lu importe, el que fin dar nada 4 coc 


der, reftarás comote prevengo) y advertir 

en efte calo te quedan ciento y treinta, en 
lo. que entran trece dieces, y por tanto di 
rás, que en el trece naype pulieron el dedo: 
aora. quifieres faber el fugeto, que fue el 
que le pufo, para que hagan la operacion, 
efcogeras feís, o doce delos quete parezcan, 
los que tambien nombrarás, fegun eftuviefen 
fentados, llamando al primero mo, al fegun=, 
do dos, al tercero tres, %c. Defpues que ayas, 
fabido por la regla antecedente, fin declarar 


- fabes.el naype que fue, dirás al fugero que 


te pareciere, que malciplique por tres el nus 


mero de perfonas que huviere, de guia el ques 
huviere Degado:a la carta inclulive en el que 


q 


llego, comenzandolos d:contar defde el que: , 


diles. nombre: de. primero, como enlos nay- 
pes,yque añada fu mirad; aora pregunta que 
nueves, ay en efte numero, y por cada nueve 
tomarásdos, y (1: fobra algo; y: fi. fobrafe, 
tomarás uno poros que fobraren ; doy por 
calo, el quinto fugero fue el que puío la max 


no, multiplicalos por tres, y ferán quinces 


aotá.di, que añadan la mitad, y lerán isipg 


a 


dí e ar 
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y dos y medio,en las quales preguntas quañiz 
tosmueves ay, y fi Ícbra algo, a lo que es fi= 
erza te refpondan hayer dos; puespor tanta 
tomarás quatro, dos por cada nueve, como 
llevo dicho, y uno de los que fobran, que 
fon cinco, por los que dirás fue el quinto 
fugeto. 

No te pongo otros juegos, como fon, la 
Fuente, que fuelen llamar Perenne. Hacer 
una Bolía, que no fe puede abrir fin faber el 
fecreto. El Sello de Salomón. En unos palos, 
o tablas hacerles algunos agujeros, y pafar- 
les un cordon con unas fortijas, Blc. y otros . 
de efta clafe; porque para unos es menefter 
delirear diftincas figuras para demoftrarlos 
y para otros poner mucha explicacion, y ne 
facarias fruto de ellos, 

Otros de Naypes: Sacar en la punta dé 
un efpadin con los ojos vendados, el naype 
que havrás vifto los circunftantes. Pover 4 


sun numero limitado de naypes el qué otro 


tenga en fa mente. Hacer que el naype qué. 
otro tenga en fu faltriquera fele conviz, 
erta en un Raton, 8c. y otros femes 
jantes: eltos para hacerlos fon 
cofofos, porque fe han de 
mencfter quarenta 
. Barajas. 
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_ DEL CASCABEL MU 


EXPLICASE EL MODO DE PRAC- 
ticarle, y fu introduccion; como tam- 
bien las fentencias de prendas en vas 
rias Cedulas, que deben facar de: 

_ dos pañuelos, los que [e die- * 
ren por perdidos. 


ARA empezar efte juego debe uno de los 
aliftentes de la Tertulia, O Eltrado ha- 
cerfe cargo de prefidir, tomando un pañuelo, 
y fiere Cafcabeles, el uno de ellos fin grano 
adentro, de modo que no fuene, ( pues.es el 
principal del juego ) Adyiertefe, que fi no 
tienen Cafcabeles pueden tomar fiete fortí= 
jas, rafcando, ó amolando un poco una, pa= 


Ya que fé conozca, y firva de Eee mudo; 


O fino fiete hormillas de madera de las que 
ponen dentro de los botones, riñiendo una 


- Con tinta; a hiete abellanas con fus cafcaras, 


9 garbanzos, ú otra cola equivalente; y pu- 
eltos todos los hombres, y mugeres a ello 
expueftos fentados en tueda, echará el ya dí- 
cho los feis Cafcabeles enel pañuelo, y que 
dandofe con elmudo oculto en la mano, dirás 
INTRODUCCION. 
Prefid. Celebre Corpa de belleza, 
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vardl A eminente entileza;- 
guardeos el Cielo con falud e P 
, porque defpues goceis la. eterna: ¿vida 
Sabreis noble Corillo... > 
las excelencias de un calco É 
que deíde Argel a Efpaña vie 20ta; 
- por ver fi alguna Dama le enamora. 
Y pide el defgraciado 
licencia para entrar en efte-Eltrado5 
doleos de fu afan, y fu quebranto, 
fin que le deis lugar, que acudaal llanto. 
Re/ponden todos ; Que quiere el Cafcabel ? 
Pref?. Que le deis quartel. 
Refp. Que le bulque el. A 
Prefí. Si en elo fe acomoda VURIERO galto; 
¿ninguno la accion coja de fufto.: 
Enfeña. el Cafcabel átodos los prefentes, y 
empieza el juego por el de fa derecha. 


Pref. Eltees el Cafcabéel,que viene de sli» - 


Refp. Que quiere el Cafcabel 2 
Pref. Que le. deis quartel. 
Re/p. Que le bufque el. 
Pref. Alla ya a la ventura, 
. por fi acafo le agrada tu hermofara; : 
- Echa el Cafcabel en el pañuelo entre los 
etros, barajandolos bien, de fuerte que fue= 
nen, y prefentandofelos al ya dicho de fu:des 
recha, para quéxcoja uno de ellos, meterá la 
mano enel pañuclo, facandp.aquel que Tal 
ñala, para ver fi es elsmudo, y de no £er ole 


de 
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hátá págar la prenda al engañado; y de elte 
modo irá pafando el Cafcabel, y pañuelo de 
uño en otro por todo el corto, ulando de las 
miímas preguntas, y refpueltas, halta llegar 
¿rematar la buelta en el dicho qué prefide, 
el que no deberá pagar pena, oa no aya 
acertado con la fuerte. 

Defpues de haver andado la Primera rue- 
da, bolveran de nuevo feguir hafta cumplir 
las tres, añadiendo lo figuiente . 

Segunda! Rueda. 

Prefí. Elte es el Cafcabel,que viene de Argel, 
Refp. Que quiere el Cáfcabel? 
Prefí. Que le deis quartel. A A 
Refp. Y fi nole agrada? : 
Prefí. Ta fortuna fera muy deferaciada. 
Refp. Que pefar ! que dolor, y que fatiga! 
Prefí. Paciencia halta otra vez, y figa» 
Refp: Siga... * * Tercera Rueda. -— 
Prefí. Elte es el Cafcabel que viene sde Argel. 
Refp. Que quiere el Cafcabel? *  - 

, Prefí. Que le deis quarcel. ”/ e 
Re/p. Que le baufque el. doi 
Prefí, Te has de enojar fi acafo cat contigo? 
Refp. Que necedad, entonces es mi amigo. 
Pref. Dicholo Cafeabet! diiccidóo 
Refp. Dichofa* ola ! ao 
.Prefí. Le querrás? > : 

Su: No e pera ? hala la entes 
de $ a DEA 
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Acabado Wh:e. le prevendran todos pas 
ra la reparticion de las prendas, las: que tenz 
drá recogidas el que prefide, y facandolas 
una a una, cuyo fuere el dueño d lMa, mex 
terá la mano en el pañuelo, el quele pertez 
nece tomará una de las Cedulas, ( advirtien<' 
do, que fi no quieren trafladar las cnt y 
dredondillas, para defpues cortarlás efcri= 
viran los numeros,que para el cafo es lo mif. 
mo ) y la alargará para que fela lean, con 
tentandofe con obedecer lo que le diétale, y, 
cumplida la penitencia, hará con la del que 


+ le figue lo miímo, pafando efte, como todos 


los demás, con la orden de contentados. 


SENTENCIAS O GCEDULAS PARA LOS 
bombres, , 


1. Perdido eftás con tu dicha; 
fegun reconozco aqui, 
vete ¿la ventana, y di 
á voces: Compran Salchichas 
11. A mucho empeño la obliga 
elta al dueño de quien es, 
pues le pide de interés > 
el que una Relacion diga, 
TI. En un Almirez fentado e 


una abúija enebrarás, OZ 


y Cntre tanto cantaras 2. 
un verfo mal entonado... e. NS 
lis o 


sé 
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IV. Mucho en el alota me pefa, 
«en tener que pronunciar, 
que vayas amigo á dar 
tres culadas d una mefa, 

V. En voz alta en el balcon a 
tres veces di: No ay quien quigra  * Y 
defenderme de una fiera, 
que me oprime el corazon ? 

VI. Para ornato del feítin 
metaphoricos colores, 
haz tu de las Damas fores; 
y de las flores Fardin, 
VII. Porque tu afeéto confagre 
el triumpho á la obligacionz 
difponte para el pregon 
de aquel que vende Vinagre. 
VII, Del concurfo tu humorada 
guíto elija, y difplacer, > 
nombrando Tia, Muger, + 
Suegra, Vecina, y Cuñadas 

IX. En un pié te has de poner 
ante todos los prefentes, 

y para:que mas te afrentes; 
un codo te has de morder. 

X. Prevengafe para echar 
el que la prenda ha facado 
medio Romance cantado, : 
fi es que la quiere levar: 

XI. Todos en rara poftura : 
uno 4 uno han de ponerte; 


o 
Mm 
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ES mantente fuertes > 5% 
te veremos la figura, 

XII, Pues es hombre, y es mias: 
con Damas ferlo, : 
que las pregunte á todag > 
para que es bueno, 


SENTENCIAS O CEDULAS PARA LAS 
MUgeres, ; 


1, No és muy mala la letrillaz 
que el volerin me feñala, 
pues á eta Dama regala, 
cantando una Seguidilla, - 

ll. Efta pide cuya fuere 
fu amante merecedor, 
que pague con un favor 
aquel que le pareciére. 

UL. Difcrecos mueftren tus labios 
contra los hombres el tiro, 
hazlos Fieras del Retiro, - .. 
para ver fi fe hacen fabio; 

IV. Defeche fu fentimiento 
la Dáma cuya es la fuertes. ' 
pues la Cedula le.adviertez ) 
que diga fu penfamiento,. e 

Y. Ya que Lifi por blafon » 
El Imperio 4 Venus njegas : 
por (i amor sas: la Pr 
gue enfayeuna Relacion. 
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vi. Todo hombre de efpleridor 
toque efpinas fi ve flores, 
y €n fipezas, y rigores, 
diles tu un disfavor, 
VIL. Tu.efpirita: peregrino 
en todos buíque lu hado, 
todos te anuncien efado, 
y todos, te den. defino. 
- VHIL. Advierte de que te empeñas 
Dama, an Minuete 4 bailar 
«por cu alhaja, fal á dar. 
de tu habilidad las feñass 
TX. De los hombres tu primor, 
elcoge un Amante viejo, 
y fi apereces cortejo 
toma por fino el pro”, 
X. Prevente para efcuchar - 
an dicho de cada uno .,. 
de los prefences, que alguno. 
fe que ce ha de enamorar, 
XI. Corre las filas, y inquiere 
tu fuerte en efta carrera, 
y el que bien, O mal te quiera; 
diga para que te quierz, 
XI. ose que en ti ven los hombres 
Ep cerca, . 


pd ya te digan, 
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JUEGO CURIOSO DE LA MUSICA - 
Infirumental. Lee 


juego fe han: de poner fentados, O en 
pic, enrueda, y el que prefide irá dando aca 
da uno de los jugadores un nombre de los 
Toftrumentos infrafcriptos, y lo que ha de 
refponder, cantando tres veces, y advertirle 
tambien de lo que debe hacer con las manos 
para imitarlo, como fi eltuviefe tañendolo. 
Defpues que aya profeguido en los demás; 
empezará el juego, y dirá,por exemplo, Gui 
tarra, velponderá luego el que la tiene : Ras 
garrán, ragarrán, ragarrán, y haciendo la 
accion como que la .eftá- tocando : luego 
nombrará otro, defpues dos, fupongamos; 
Trompeta, y Tambor, el primero ha de refx 
ponder, Tarala, tarala, tarala; y el fegundos 
Patantrán, potantrán, patantrán; defpues 
llamará otro, luego tres, O las que quifiefe, 
y fi al inftante no refponden.con fus voces,é 
Iuftrumentos, hacerles pagar la prenda... 
Los nompxes de los (¡ere Signos de la Mus 
fica fe han de dar ¿las mugeres, que por lo: 
regular fuelen tenerla voz delgada ; pero se 
lugar de tañer Inftrumento, haránla accion 
de llevar el compás ; efto es, levantar, y bas 
xar lg mano derecha; vo g. el que prefide diz. 


ME isos los que quifiefen Entrar En eña 


A 


MET TT 


te: 6 fol re ut; la que tiene el nombre de ef- 
te Signo, luego ha de refponder» G Jal re, 
G fol re, G fol res y falta en hacer la accion 


ge llevar el compás, fe la hará pagar la pren- 


dá: Advirtiendo, que fi-los Inftrumentos 
lon de voz aguda, le imitaráh con voz (util, 
y los de las voces grucías fe han'de imitar á 
correfpondencias S 


Pregamtas, y refpuefias de los Tn fritos 
<> de efte Juego. 


Olas: Ragarrán, ragarrdn, vagarrán: 
Violin... Sigurrin, figurrin, Fgurrin, 
Flauta... Forulú, furulz, furalio. y 
Violon...... Sonosón, fonosón, fonosón: 
Clavicordio. Tirintrún, tirintrun, tirintriún; 
Harpas..... Perleplen, perleplén, perleplen, 
Gayta..... Garagdy, garagay, garagdy.. 
Salterio..... Dirindip, dirindin, divindim. 
Trompeta.. Tarala, tarala, tarala, | 
Tambor.... Patantran,patantran, patantráns 
Bandurria. Tirlintin, tirlintin, tirlintón, 3 
Ea erid barabim, buraliims 


-De los fee Signos de la Maca 


rió 3 falre gol, fol re, 


Ala mire... Alami, e lami, ¿la am 4 
« Bbmio BA jad hf bp 


10 ci N.GO > CA 
Clolfa uc. IC Ub fol, e ut fol, ext foh 
D la fol rg... D rela, drela, drela. —. : 
Ela e ANS E mi fi, e mi fi, f mi fio 
Ffa it... F faut, ffaus, f fa ut. : 
Quando conozcan que ay baltantes préna 
das, y no quieran continuar mas efte juegos 
él que prefide cantará, llevando el compas, y, 
haciendo de Maeltro de Capilla , hará que 
todos juntos rañen, y canten; y haciendo 
lus paulas de tres en tees compafes, verán la 
harmonia que hacen. Defpues tomaran las 
fentencias, O Cedulas del juego antecedentes 
poniendolas dentro de dos pañuelos, 0 dos 
gorros, Ó dos fombreros, harán lo mifmo 
que fe ha executado con el dicho juego. 
| Advice que las dichas Cedulas, 0 Res 
dondillas del Cafcabel mudo, pueden fervir 
| para qualquier orra' juego, que fe pagan 
| prendas, como es-el del Soldado, y otros; 
| que por fer muy: comunes , y fabidos de 
| muchos, no los explico. -.. ld 
| Y Notafe, como dicho Libro de Juegos 
| de Mañios me le han contraecho en algunas 
partes, de los quales he: cogido ferecientos 
| y tantos, y he vilto que tienen una impre= 
fion muy indigna ; y para que los conozcas 
( por fi acalo llega, o ha llegado alguno de: 
ellos 4 tus manos) como ef mal im» 
preíos, y tienen algunas figuras de las mas 
hos al revés ; por remare de cada juego t4m: 
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bien fiehe alginos forc | ramos; 
ra ahorraríe algunos pliegos, le han m 
do ¿lganos juegos, y por fin llenos: de erta- 
tas, que queli no fe pueden leer : Y aíi digo, + 
que todos los referidos, y Otros de ot 
impreliones, que no tengan efta Laminica 
fi=z, que va al principio de ibrito,-la 
qual es un Maeltro, que efta haciendo los 
juegos delante de algunos Cavalleros , Y 
Damas mo yalgan por mios. 
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DE LOS JUEGOS, QUE SK | 
4. contienen en efte Libro, 


JUeEos de Manos que fe hacen con la Bolx 
ía delante, Pag. 13 
Més de los Cubiletes, los quales confiften! 
- en once, O doce pafos, o diferencias. 6x 
Juego de poner un poco de Alpifte dentro 
de una Copa, 22: 
¡Juego de la Campanilla , y es mucho mas 
facil, 248 
Juego. de la Leína para hacer parecer que 
trafpafa la frente, O el gaznate. 26. 
Juego. de una Navaja, para hacer qu: la 
naris cortada, 
Juego de un Cuchillo que parezca que ena 
trafpafado por la muñeca. 29. 
Juego de un Clavo para hacerlo parecer que 
elta trafpalado por la lengua, Jl. 
Juego del Nudo Gordiano, O lazo de las fora 
tijas enredadas, 32. 
Juego de un Embudo pat bever vino, O 
agua con el, y defpues hacerlo falir por 
ya Jafrente, 344 
, Juego de dos Vafos de hojé e laca, pag 
llenar. el uno de Alpifte, 37 
Juego de dos Flautas, para que quando to 


e 


— cón ellas enga La caras difes 
rentes colores, de 39% 
[fuego para beveríe un valo e vino, En 
[Juegó para hacer parecer ae le come tlto= 
pa, y hacer que falgan chifpas de pes 
bre,, 
Juego de facar tres quentas, d o poll de 
dentro de dos cintas, 44. 
Juego para hacer parecer que un huevo 
bayla en la mano, 46. 
Yuego de dos palitos, para hacer parecer que 
fe tiene. un cordel wafpafado, eN e 


boca, 
Juego de dar una pefeta á mna perfona, y y 7 
otra un quarto, 49. 


Juego. de enfeñar un Retrato de una Dama, 
y defpues hacer: que le convierta en una 
calavera, 51: 
Juego de unos peces que ¡pueftos én un bar- 
* reño de agua , andarán como fi fuefen 
vivos, , Ñ id 
"¡Juego de un Libro, para hacer parecer que 
:eftá todo blanco, 54 
Auego de enlazar Íeis palitos que formen un 
quadrado en figúra de una Yfrella, - 58. 
Juego de rif e atar á uno de' pahezay nl 
nos, y pies / 04 
Otro mod acer Juegos de Minos Ga 
la bolía, y fin miriñaques, 162» 
“Explicacion del modo que fe han de hacer 
e “elos dl de manos, 42% 


Juego para sie muchos nudos Aun páñiés 


0, y defectos de un foplo, “64 
¿Júiego de un quatto que puclto dentro de un 


pañuelo, y 6%. 
Juego para póner una forcija dentro de un 
us dial afido por las ol 


Juego para hacer cortar un pañuelo, y dels - 


pués en un foplo bolverlo ¿ juntar, 69 
Juego para haceran nudo an pañuelo, que 
no lo fepan deshacer, 7Ío 
Juego para arrollar un pañuelo, O fababa, 

: 730 
Juego para hacer unos nudosaá un cordon, 

O cinta, ea 25. 

Juego para hacer cortar una cinta, y defpu- 

_ es en un foplo Holverlá a juntar, 76. 
Juego pará romper una caña encima de dos 
- valos, 73 
Juego de poner una fervillera dentro de un 


valo, 79. 


Juego para hacé'r parecer que una moneda 


bayla dentro/ de un valo, rs 


Juego de una Cinta de un Color, hacerla pá= 
recer que fe ha buelto de otro, “BL. 

Juego de emredar un Cordón al rededor de 
un palo, |. ¿tes 83. 

Juego de rol lar uña Corr oblada, 0 ul 


Juegos facar' un Cordon, 0 Ci ra, 
Rudado en £ :l anillo de un pará: tix 


liga, y potiendole un palice nr, que cie 
cc 
45,862 


A EA A 


A. e 


» 
* 


KE 


0 uegode enlaza? dos perfonas cada una e 
87. 


- fu cordón, O con un par deligas, 
tiego de hacer tener unas tixeras por la puns 
* ra, O una llav é fobre la extremidad de una 
mela, 15180 
Juego de hacer entrar, 9 paíar los palillos 
"de un par de cerezas, d guindas por él agu- 
gero de un papel, O pergamino, 39. 
"Juego de un papel cortado en figura de una 
elquadra, YO» 
¡Juego de enfeñar dos pedazos de papel, el 
_uno quadrado, y el orro maslargo, 91. 
Juego de cortar un Naype como una cade 
na, 9» 
Juego de laber formar con cinco pédazos de 
papel, una joya preciofa, LE, 
Juego para con un pliego de papel blanco 
_ hacer falir treinta y quatro diferencias de 
figuras, A 
Juegos de Naypes muy curiofos, los quales 


- fon de mucho divertimiento, 99 


Juego de hacer que todos los afiftentés to» 
-menlos Nay pes que quifieren dela Bára- 
Ja, y adivinarlos, ibidem, 
Juego de adivinar todos los naypes de la 
Baraja no mas que palpándolos conlos 
Aci manos, 102% 
ego de adivinar repentinamente el naype 
E ue feh eféondido, Aa e ey 
Jnégo de poner todos los Naypes dela Ba-, 
raja tendidos en una meía boca abas 


Juego para defpues de haver asoiado 10 
los Naypes, hacer que falgan los quatro 
, Reyes juntos, los quatro Cavallos, y los 
demás por fu orden, Sic. 106. 
Otro modo de hacer eftos cinco juegos com 
una Baraja de quarenta Naypes, 103, 
Juego de adivinar el Naype que fe havrá.en= 
feñado, facando no mas que tres Naypes 


«de la Baraja, Dr 
Juego de hacer muchos montones de Nay2 
,+ pes encima de una mefa, LIZ; 


Juego de mandar facar algunos Naypes de 

.- la Baraja, y adivinarlos antes de facarlos 

' 114» 

Juego de hacer que miren el Naype de encix 

. mala Baraja, y defpues hacerlo defapaz 

+ recer, 115» 

Juego de hacer defaparecer un Naype de la 

+ Baraja, y defpues hacerlo encontrar dena 

tro de. un huevo entero, 116, 


Juego de eftender toda la Baraja encima de - 


na mefa, y adivinar el Naype que fe ha= 
vra tocado, 113 
Juego de poner los quarro Reyes divididos; 


cada uno con un Cavallo, Ina Sota, y un 


As, 119 
Juego de poner los quatro Reyes, los Cava: 
.: Jos, las Sotas, y los Afles en quarro hi 
> ñ 

. de 


uego- de enfeñar los quatro -Cavallos jun: 
Y 3 ,1osy y Juego dividirlos por: la Baraja, y 
ql defpues hacerlos encontrar juntos, 122, 
: - [Juego de poner toda la Baraja en la.frente, 
Ad W yal: lacar cada Naype adivinar fives Si 
y $ rra. 0.00; 

Juego de ponerlos quatro Cavallos divida 


+0 »dos por la Baraja, 6 124. 
! J uego de hacer con Naypes un Navio cara 
, gado con treinta Cavallos, 125. 


; Juego de los diez Naypes de un palo, qual. 
quiera quetlijan fe quede, fin que en el fe 
“complete el numero de fiere, 127. 
Juego para hacer un-Relox, y «adivinar la, 
hora en que uno gulta de Los 2d cenar, 0 
-acoltar, a 128, 
Juego de difponer los Naypes de «modo, que 
«por todas partes que fe les mire hagan 


UA e A 


raja, o * "11946 

e, luego de. dar que otro huvicre 

: efcogido en fu penfamiento; u35> 
0: M 


y snueve, ¿12D 
A Juego de pafar fobre una Barea un Rio, tres 
, “Cavalleros, y tres Damas, 130. 
y Juego de adivinar un Naype de la Baraja, ' 
; s“que otro fe hayra penfado, - : 131, 
Y Juego de poner la Baraja.en figura. de aba- 
E mico, y adivinar el Naype: que te ele 
y spenfado, SES e 

, Juego de facar veinte y un Naype de la Ba. 
Ñ 

p 

' 


Juego de ponertoda laBaraja detrás la3ef 
das,y al facar cada Naype adivinarlo,136, 


Juego de adivinar el Naype que fe havráfag 
» 


cado, Ye Abids 
Juego de adivinar en un inftante el Naype 
que fe havrá penfado de la Baraja, 1373 
Juego de rifa para adivinar en qual de Jos 
dos montones eftá el Naype qué fe ha 
_¿ penfado fin:tocar la Baraja, 2388 
Juego de Chafco para adivinar repentinas 
- mente el Naype, 138% 
Juego de poner nueve Naypes en tres hile= 
ras, y hacer que por todos los lados hagan 

¿ €l numero de quince, 139% 
Juzgo de poner nueve Naypes en tres hiles ' 
ras, y hacer que por todos los lados haa 
gan el numero de diez y. ocho, defpues el 
de veinte y uno, y luego el de ycinte y 
quatro, 140% 


 Jesfe puedé hacer,muchos,y buenos, 14T S 
Otro modo de hacer Juegos de Naypes muy, 
. curiofos los quales fe executan por ope= 

.. raciones Ariftmeticas,. 1454 
“Juego de poner tres Naypes fobre una mefa. 
y laber en tres fugetos quien tomo cadz 
uno de ellos, bid 
Juego para acercar la Carta que facó un fia= 
geto de toda la Baraja, . * 11489 
Juego para adivinar de que puntos [e coma. 
ponen tres montones por abaxo, 1423 


P 
> 


-—+ 


cd p E se Ma: 
pe Nuégó de togér un fugeto dos puñados defi. 


guales de Naypes,y acertar en q manu hay 
-- numeto impar, y en la.que hay par, 150, 
fuego de repartir entre algunos fugetos la 
Baraja con tal proporcion, que ¿cada uno 
fe le han de dar tautos Naypes, 151. 
¡Juego de tomar dos numeros pares ex las 
manos, y adivinar los Naypes quele que- 
daná un fugeto en la mano derecha, - 152, 
: Js 
Juego de faber en un monton los N 
que hay fin llegar á ellos, TS, 
Juego de haver dexado dos Naypes Tobre la. 
_mefa, y laber entre dos fugeto s qual tiene 
cada uno, 154% 
Juego para hacer tres repartimiétos de Na y- 
pes, y faber los que le quedaroa'a un fas 


geto en las manos, 1553 
Juego de adivinar et numero de Naypes, que 
efcogió ua fugeto de la Baraja, 156, 


Juego de eltender la Baraja fobre la mefa, y 
adivinar en que Naype pufo un fugero el 
dedo, y la perfona que le puto, 158, 

Juego del Cáfcabel mudo, o 161. 

Sentencias, 0 Cedulas para los hombres, 164» 

Sentécias,o Cedulas para las mugeres, 166, 

¿Juego curiofo de laMufica Inftrumental, 168, 
q Efte Librito, y las/Obras figuientes 

fe hallarán todo, el año en Madrid, frente 


- la Carcel de Cortegiencima de la Botica de 
Provincia”, guasa tercero, donde vive el. 
Mii II Ma 
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dicho Pablo Minguet, Gravador de Sello 5; 
Laminas, Firmas, y otras cofas; y en los Li- 
breros de las Gradas de San Phelipe-el Real; 
Otro Librito : Reglas, y Advertencias 
* generales para tañer la Guitarra , Tiple, 
Vandola, Cythara, Clavicordio , Organo, 
Harpa, Plalrerio, Bandurria, Violin; Flauta 
travecera, Flauta dulce, y la Flautilla, con 
variedad de Sones, Danzas, Contradanzas, 
y tros: tañidos: el Labyrinto de Labirin- 
, demonftrado los fubítenidos, cruces, 
:d Der y bquadros que correfponden a la 
naturaleza de fus tonos, el qual firve para 
todo Inítramento : los Rudimentos de la 
¿Mulica, y para faberla cantar de todas mas 
o O. neras; y otras curiolidades ; todo demont- 
L==>0 trado, y figurado en diferentes Laminas fi- 
g | Mas por mufica, y cifra para que qualquie= 
go ra Aficionado las pueda aprender con mus 
5 cha facilidad, y fin Maeftro, y el que lo rena 
ga, las comprehenda mejor, y con mas bre- 
vedad : tambien le vende feparado el Tras 
tado, Oo Reglas, y explicacion de cada In- 
firumento, con fus Láminas finas. 

“Otro Librito : Arte de danzar 4 la Frans 
céfa, adornado con fus Laminas, y Figuras 
que enfeñan el modo de hacer todos lospa= 
los de la danza del Minuete, y.de los Pafas e 
pies, y de conducir losibrazos en cada pa= 
ío: todos los movimientos del danzar ala - 
Efpañola con diferentes danzas, que fon 


— Pabana; Gallarda; Efpañolera, Villano; 


Impotsibles, y otros Bayles. pes 

Otro Librito : Arte general de la Guez 
tra, lus terminos, y definiciones, y la Baz 
raja de la Fortificacion moderna, con. fis 
figuras, y explicacion, que divirtiendofe 
con ella en diferentes juegos entretenidos 
Militar, 0d lo menos los terminos, y as 
principales de la Guerra: hay de dife 
tes precios. o SE 


le aprende con facilidad la Arquiteétura 


Una Eftampa fina de medio pliego, que . 


con el ufo de varias ruedas contiene un Ka+ 


lendario, y Lunario perpetuo, y eltá recora 
tado con fus cartones. o PS 

Seis Efltampas finas de medio pliego, y 
fon las feis Cartas curiofas ; la primera: es 
del Santo Chrifto, la fegunda de San Bruno; 
la tercera de la Gloria, la quarta del Infier= > 
no, la quinta la edad del Hombre, y la fex= 
ta, la edad de la Muger, y eftan dobladas - 
como las Cartas. >> 

Dos Eftampas finas de ico + la prisa 
mera es el perfecto Rofario Elftrellado de 
quince dieces faludando á Maria Santifsi= 
ma €en cada cuenta con diftintas alabanzas 5 
y la fegunda es el Relox de faltriquera cu- 
riofo, y verdadero, perpetto, y efpiricuala, 
tambien eftan dobladas,como las Cartas. — 
y Otra Eltampasfina de medio pliego del 
Santo Nacimiento de mullco Señor Jefus 


. - YA 
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3% + Chrifio, don ún Lbyrintó dé Veinté y ciñz 
¿co Qpintillas y que leidas por.. diferentes 
partes, hacén cinco mil y quiniéh hras; 

Y otras Eltampas finas de medio: pliegó 
curiofas, y efpirituales. 
5 Los quatro Tomitos: Diario Sagrado; 
he Kalendario General pará todo generó 
de perfonas, con un compendio de la Vida 

e - del ¡Santo de cada dia; y fu Imagen en cus 

eN ; Laminas, fiendo los mas Santos Efy 


ds 


“pañoles. Trae la Semana Santa; todas las 
gata .movibles-, y firve hafta el año de 
11856. y defpues perpetuo. Tambien hay, 
os:. las quatro Temporas, las Letanias, 9 Ro=: 
02 ' SC gaciones ; las conjunciones de Luna, ó dias 
pe 20 de Luna nueva, explicadas de dos maneras; 
oe se los dias que fe faca Anima del Purgatorio 
se" porla Bula; las Fieltas de guardar, y las 
> que fe pueden trabajar 5 las Vigilias, y, 

- ¡Abítinencias, y otras curiolí dades. 
vi Y otro Librito: Meditaciones para el 
| Santo Sacrificio de la Mía, y Oraciones 
para la Santa Confeñion, y Comunion; el 
Refponforio, y Oracion de San Antonio de 
Padua; los quatro Santos Evangelios; la 
“Oracion de San Roberto contra los malefi- 
sios3 y otras diferentes Oraciones con fus 
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